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Egy objektumorientdlt architekturdlis modell
a rendszert lazdn kapcsolddo, jol definidlt
interfészekkel rendelkezd objektumok halmazdra
Dr. Mileff Péter tagolja.
Az objektumok a tébbi objektum dltal biztositott
szolgdltatdsokat hivjdk.
A felbontds objektumosztdlyokkal, azok
attribdtumaival és miveleteivel foglalkozik.
Implementdcidkor az objektumok ezekbdl az
osztdlyokbdl jdbnnek Iétre,

és az objektum mUveleteinek koordindldsdhoz
valamilyen vezérlési modellt alkalmaznak.

Az objektumorientdlt megkdzelités

elénye: : o
az objektumoknak explicit médon kell

Oz, ObJekTU_mOk Iozqn kopcsolo’d.n“ok, hivatkoznia a tébbi objektum nevére és
igy az objektumok implementdacioja interfészére.

vdltoztathaté anélkil, hogy az hatdssal lenne
mds objektumokra.
A komponensek kdzvetlen
implementdcidjanak biztositdsdra
objektumorientdlt programozdsi nyelveket
fejlesztettek ki.

Hdatrdnya:

Ha a rendszerben interfész valtoztatds
tértént,
akkor a vdltoztatdst minden, a megvdaltozott
objektumot haszndlé helyen at kell vezetni.




Mds néven adatfolyam-modell.
Lényege:
Funkciondlis transzformdciék dolgozzdk fel a
bemeneteket
és hoznak Iétre kimeneteket,

kdzottUk dramlanak az adatok és sorban
elérehaladva kerUlinek atalakitdsra.
Minden feldolgozdsi I€pés transzformdcioként valdsul
meg.
A bemeneti adatok ezeken a
transzformdcidkon mennek keresztll, mig végul
dtalakulnak kimeneti adatokkd.

Elénye:
t&dmogatja a transzformdacidk
Ujrafelhasznalhatésagat,
kénnyen érthetd és bdvithetd Uj transzformdcidkkal,
implementdlhaté konkurens és szekvencidlis
kérnyezetben egyardant.

Hatranya:
Az egyes transzformdcidknak vagy egyeztetnitk kell
egymdssal az dtadanddé adatok formatumat,
vagy a kommunikdcidban részt vevé adatok szdmdra
egy szabvdnyos formdatumot kell kialakitani.
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A transzformdciok mind szekvencidlisan, mind
pedig pdrhuzamosan végrehajthaték.

Az adatok egyesével vagy kdtegelve is
feldolgozhatdk.

Az interaktiv rendszereket nehéz
csévezetékelvi modell alapjdn megirni,

mig az egyszer( szoveges be-, illetve kimenet
modellezhetd ily médon.




Ahhoz, hogy az alrendszerek rendszerként
mUkodjenek, vezérelni kell &ket.
hogy szolgdltatdsaik a megfeleld helyre a megfeleld
idében eljussanak.
A strukturdlis modellek nem tartalmaznak ilyen
elemeket
ezért a rendszer kiépitéjének az
valamilyen vezérlési modelinek
szerveznie.

A vezérlési modellek az alrendszerek kozoti
vezérlési folyamatokkal foglalkoznak.

A kdzpontositott vezérlési modellben [étezik

egy kitintetett alrendszer:
arendszer-vezérlg,

A tébbi alrendszer végrehaijtdsdért felelds.

A kdzpontositott vezérlési modellek két
csoportba oszthatdk:
attdl fuggden, hogy a vezérelt alrendszerek

szekvencidlisan vagy pdrhuzamosan hajtédnak-e
végre.
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1. Kézpontositott vezérlés: a vezérés teljes
feleléssegét egyetlen alrendszer Iafja el,
amely beinditja és ledllitja a tdbbi alrendszert.

2. Eseményalapy vezérlés: ahelyett, hogy a vezériési
informdcié egyetlen alrendszerbe lenne bedgyazva,

minden alrendszer vdlaszolhat egy kulséleg Iétrejott
eseményre.

Ezek az események vagy mds alrendszerekbdl, vagy a
rendszer koérnyezetébdl szdrmazhatnak.
A vezérlési stilusok kiegészitik a strukturdlis
stilusokat.
Minden kordbban bemutatott strukturdlis stilust meg
lehet valdsitani kdzpontositott €s eseményalapu
vezéerléssel egyarant.

. A hivas-visszatérés modell:

A megszokott fentrdl le alprogram modellje,

ahol a vezérlés az alprogram-hierarchia csicsdn
kezdédik és alprogramhivdsok segitségével jut el a fa
alsébb szintjeire.

Ez a modell csak szekvencidlis rendszerek esetén
alkalmazhaté.
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A vezérlés a hierarchidban magasabb szint(
rutintél jut el az alacsonyabb szinten 1évéhoz, majd
visszatér a hivas helyére.

2. A kezelémodell:

Konkurens rendszerekre alkalmazhato.

Egy kijeldlt rendszerkezel rendszerkomponens
irdnyitja a tébbi rendszerfolyamat inditasdt,
ledllitasat, valamint koordindlja azokat.

A folyamat olyan alrendszer vagy modul, amely
végrehajthaté mas folyamatokkal
pdrhuzamosan.

Ez a fajta modell hasznalhaté szekvencidlis
rendszerek esetén is.
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A modell modulszinten haszndlhaté a

tevékenységek és objektumok vezérlésére,
mert sok objektumorientdlt rendszerben az
objektumok miveletei (metddusok) eljdrasként vagy
figgvényként vannak implementdliva.

A modell merev és korlatozott természete

egyben elény és hatrdny is.
Er6ssége a vezérlési folyam elemzésének és
bizonyos bemenet esetén a rendszer vdlasza
kisz&dmithatésagdnak viszonylagos egyszerUsége.
Hatranya, hogy a normdlistél eltéré mikodés
esetén haszndlata kényelmetlen.

A rendszert vezérlé folyamat a rendszer
dllapotvdltozédi alapjdn dénti el:
hogy az egyes folyamatokat mikor kell elinditani,
illetve ledllitani.
Ellendrzi:
hogy a tébbi folyamat hozott-e Iétre feldolgozandd
vagy feldolgozdsra tovabbkildendd informdciot.
A vezérl dltaldban ciklikusan ellendérzi az
érzékelbket és folyamatokat,
bekodvetkezett-e valamilyen esemény vagy
dllapotvdltozds.
Eppen ezért ezt a modellt eseményciklus-
modellnek is szokds nevezni.




Eseményszoré modellek:

egy esemény minden alrendszerhez eljut,

és barmelyik, az esemény kezelésére
programozott alrendszer reagdlhat rd.

A vezérlési politika nincs beépitve az esemény-
és Uzenetkezelbbe.

Az alrendszerek elddntik, hogy mely
eseményekre tartanak igényt,

az esemény- és Uzenetkezelé pedig biztositja, hogy
ezek az események eljussanak hozzdjuk.
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Az esemény-vezérelt vezérlési modelleket
kUls6leg létrehozott események irdnyitjcik.

Az eseményvezérelt rendszereknek sok fajtdja
ismeretes, beleértve a szerkesztéket,

ahol a szerkeszté utasitdsokat felhaszndldi
felUlet események jelzik.

1. Eseményszéré modellek
2. Megszakitasvezérelt modellek

Megszakitasvezérelt modellek:

Ezeket kizarélag olyan valés idejl rendszerekben
haszndljdk, ahol egy megszakitds-kezeld észleli a
kUlsé megszakitdsokat.

Ezek aztdn valamely mds komponenshez
kerUlnek feldolgozdasra.



Az objektumorientdlt tervezés az
objektumorientdlt fejlesztes része

a fejlesztési folyamat sordn objektumorientdlt
stratégidt haszndlunk:

1. Objektumorientdlt elemzés: a szoftver objektumorientdit
modelljének kialakitdsaval foglalkozik.

2. Objektumorientdlt tervezés: a meghatdrozott
kovetelményeknek megfeleld szoftverrendszer
objektumorientdlt modelljének kialakitdsa.
Az objektumorientdlt tervezés objektumai a probléma
megolddsdval kapcsolatosak.

3. Objektumorientdlt programozds: a szoftvertery
objektumorientdlt programozasi nyelven térténd
megvaldsitasa. Pl.: C++, D, Java.
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Egy objektumorientdlt rendszer egymdssal
egyUttmUkoddé objektumokbdl dll,

amely az objektum sajdt dllapotdt karbantartja

és el az dllapotrdl informdacids mdveleteket biztosit.
Az dllapot reprezentdcidja privdt,

az objektumon kivUlrél kézvetlentl nem

hozz&férhetd.

Egy objektumorientdlt tervezési folyamat az
objektum-osztdlyoknak és az azok kozotti
kapcsolatoknak a megtervezésébdl dll.

A kUldnb6z6 1épések kdzoti dtmenetnek
észrevehetetlennek kell lennie,
Mindegyik Iépésben kompatibilis
jelélésrendszert kell haszndini.
Az objektumorientdlt rendszereket a mds elven
fejlesztett rendszerekkel szemben kénnyebb
megvdltoztatni,

mert az objektumok egymdstél fuggetlenek.
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Egy objektum implementdacidjanak megvdaltozdsa
vagy Uj szolgdltatdsokkal torténd bévilése nem
befolydsolhatja a rendszer tébbi objektumdat.

lan Sommerville féle objektum definicid:

Egy objektum egy dllapottal és az ezen az

Ezért azt mondhatjuk, hogy az objektumok dllapoton Dofo: rpeghoforozoﬁ muveletekkel
potencidlisan Ujrafelhaszndlhatd komponensek, rendelkezd enfntos. . )
mivel az dllapotnak és a miveleteknek figgetien Az dllapotot objektum-attributumok halmazakent
egységbe zdardsai. adjuk meg.
Ez ndveli az érthetéséget ésigy a terv Az objektum mdveletei szolgdltatasokat
karbantarthatésagat is. biztositanak a tébbi objektum szamdra.

Az objektumok egy objektumosztdly-definicid

alapjdn jénnek létre.

Alkalmazott

. - 0 028 nev: string

B

2e)% objekfu’moszfoly c,!effn:c:op omisting
egyszerre tipusspecifikdcio alkamazotiSzém integer

e . z s 2 2z tarsadalomBiztositasiSzam: string

és egy objektumok létrehozdsdra szolgdld sablon. osztaly: Osztély

z I . menedzser: Alkalmazott

Az adott osztdlyba tartozé objektummal kapcsolatos kereset:intoger )
osszes attributum és mivelet deklardcidjat stétus: {alkalmazva, kilépett, nyugeljac}

ad6Szam: integer
tartalmazza. .

belép()

kilep()
nyugdijbaMegy()
médosit()

Az Alkalmazott objektumosztdly




Az objektumok Ugy kommunikdinak,
hogy szolgdltatdsokat kérnek mds objektumoktol
(meghivijdk azok modszereit).
A szolgdltatds végrehaijtdsdhoz szUkséges informdciod
és a szolgdltatds végrehajtdsdnak eredményei
paraméterként addédnak at. Pl.:

/1 Egy puffer objektum moddszerének hivdasa, amely
visszaadja a pufferben taldlhatéd kdvetkezd értéket
v = Buffer.GetNextElement ();

// Puffer elemszdmadnak a bedllitédsa

v = Buffer.SetElements(20);

Az Ujabb OOP nyelvekben azonban, mint pl. a
JAVA-ban vagy a D-ben, léteznek a szdlak,
amelyek megengedik a konkurens médon
végrehajtédd objektumok Iétrehozdsat
és az aszinkron kommunikdciot (a hivbobjektum
folytatja a mikddését az dltala igényelt szolgdltatds
futdsa alatt is).

Ezek a konkurens objektumok kétféleképpen
implementdlhatok:
Aktiv objektumok vagy Szerverek.
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Egy objektum ,szolgdltatdskérés” Uzenetet kildhet
egy masiknak,

akitél a szolgdltatdst kéri.
A fogaddobjektum:

elemzi az Uzenetet,

azonositja a szolgdltatdst és az ahhoz kapcsolédd
adatokat,

majd végrehaitja a kivant szolgdltatdst.
Ha a szolgdltatdskérelmek ily médon vannak
implementdlva, az objektumok kézdtti kommunikdcid
szinkron,

azaz a hivéobjektum megvdrja a szolgdltatds befejezédését
(soros végrehaijtas).

A gyakorlatban a legtobb objektum-orientdlt nyelvben ez a
modell az alapértelmezett.
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1. Aktiv objektumok:
S6nmaguk képesek belsé dllapotukat megvdltoztatni
és Uzenetet kildeni,
anélkul, hogy mads objektumtdl vezériéizenetet
kaptak volna. (Ellentétik a passziv objektum.)
Az aktiv objektumot reprezentdld folyamat ezeket a
mUveleteket folyamatosan végrehaijtja, igy soha
nem fuggesztédik fel.




2. Szerverek:

az objektum a megadott mUveleteknek
medgfeleld eljdrasokkal rendelkezé pdrhuzamos
folyamat.

Az eljdrdsok egy kulsé Uzenetre vdlaszolva
indulnak el és mds objektumok eljdrdsaival
pdrhuzamosan futhatnak.

Mikor befejezték a tevékenységlket, az
objektum vdrakozé dllapotba kerll és tovdbbi
kéréseket var.

Aktiv objektumokat akkor célszerl haszndini,

ha egy objektumnak sajdt dllapotdt megadott
id6kozonként frissiteni kell.

Ez valés idejl rendszerekben gyakori,
ahol az objektumok a rendszer kérnyezetérd|
informdciét gyUjté hardvereszkdzokkel dlinak
kapcsolatban.
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A szervereket leginkdbb osztott kérnyezetben
érdemes haszndlni,
ahol a hivé és a hivott objektum kilonbdzé
szdmitdégépeken hajtédik végre.
Az igényelt szolgdltatdsra adott valaszidd
megjésolhatatian,

ezért Ugy kell megtervezni a rendszert, hogy a szolgdltatast
igénylé objekfumnak ne kellien megvarmi a szolgdltatas
befejez6desét.

A szerverek persze egyedi gépen is
haszndlhaték

ahol a szolgdltatés befejezédésehez némi idére van
szukseg

pl. nyomtatds és a szolgdltatast tébb kilénbozé objektum
is igényelheti.

Az objektumosztdlyok egy generalizécids vagy

oroklédeési hierarchidba szervezhetdk,
az dltaldnos és a specifikus objektum-osztdlyok
kdzotti kapcesolatot jeleniti meg.

A hierarchidban a lejjebb taldlhatd osztalyok:
rendelkeznek ugyanazokkal az attribGtumokkal és
mUveletekkel, mint szUléosztdalyaik,
de Uj attribUtumokkal és mUveletekkel egészitheti ki
azokat,
valamint meg is valtoztathatjdk szUléosztdlyaik
attribGtumainak és mdveleteinek némelyikét.



Egy objektum belsé dllapotat az attribUtumainak
pillanatnyi értéke hatdrozza meg.

Perzisztens objektumok:

A hattértdroldn azon objektumok adatait kell térolni,
amelyek élettartama hosszabb, mint a program futdsi

ideje.
Tranziens objektumok:
Azon objektumok, amelyek élettartama a program futdsi
idejénél nem hosszabb.
Ha a program nagyszdmu perzisztens objektummal
dolgozik,
érdemes egy adatbdzis-kezeld rendszerrel kiegésziteni.
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