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BN J:l]rafelhasznalhatosag céljai es

—

= Iehetosegel.
— Gyorsitja a tervezest, a kodolast (egyszer mar megcsinaltuk)
— Biztonsagosabb megoldasokat kinal (tesztelt kodot hasznalunk)
— Megkonnyiti, gyorsitja a fejlesztok dolgat
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F SOPYAS Paste

. Fu JF\ iy konyviarak
5. Obje ctmok

= --'-;f-"'@% taIy konyvtarak (class libraries)

J\/J]rJrP i d

—

— 5. Tervezési mintak, minta nyelvek
r.6 ‘Komponens technologiak

7. Keretrendszerek (frameworks), vallalati
sablonok (enterprise templates)
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SNeyakran  isméti6d6 problémakra miikodé
alaszok ill. tervek.

—

:'-:_Y

—— =

—— e =

= o Nem kot6dik programozasi nyelvhez,
— annal altalanosabb. K6zos nyelv a
fejlesztok kozott (nem kell sorrdl sorra
ertelmezni a kodot)
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AltalEnoes mintak:

@)yan), sokak altal ismert formatumban dokumentalt
egpldasyaz, amelynek alkalmazhatosaga konnyen
Bldentheto ‘egy adott problema eseten, a vegleges

o egoldas utmutato segitsegevel konnyen
= |etrehozhato.

Wmmtak

Egymassal kapcsolatban allo osztalyok €s objektumok,
amelyek egyltt egy adott objektum-orientalt tervezesi
feladat vagy problema megoldasat szolgaljak.

—

:
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Alapot! et - Christopher Alexander:
) A el sern language (1977)

— 1T lntak csaladi haz, iroda, lakohely, kozepulet
-‘-~:=>.-:- f@rvezesehez emberkozpontubba tételehez

-

. The Timeless Way of Building (1979)

— Epitészet filozofikus alapokon és forditva

— Termeszet es ember kapcsolata taoista
szemlelettel
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Iiervezesimintak jelentése

PANiEVezes mintak olyan| visszatero
mggol'ﬁ adnak megoldast, melyekkel nap
Nt nap lehet talalkozni az alkalmazas

:r~ Ji sztesek soran.

= ‘iierveze5| mintak tervezesrol es objektumok

— egyuttmukodeserol szol, valamint a
‘kommunikacios platformok eleganciajarol,
valamint Ujrafelhasznalhato megoldasok az
altalanosan jelentkezo programozoi kihivasokra.
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Vezésiminték jelentése

SNINTIEgoldast jellemzoen egymassal kommunikalo
919 Htc, , Interfeszek es osztalyok formajaban
zleljelicnplElef adott kontextuson beldl.

(Ug vanakkor nem objektum-orientalt

:‘ -""r roblémakra is lehetnek specidlis mintak).

A \ tervezési mintak szerepet a kovetkez6

- analdgiaval lehet egyszer(ien megfogni: Ami a
kodolasnak az osztalykonyvtar, az a tervezeésnek
a tervezesi minta.
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pOgyan segltenek a minta _;.-....
ramozm feladat megol dsaban?

J Megrelf 0) ObjektlmoK megtalalasa (dekompozmo) A
Jeg G910} terveze5| minta absztrakt fogalmak osztalyba, ill.
919 Jé"l‘l bal zarasarol szol.

ANEIL ntas (granularitas) merteke. Hogyan kezeljiink

S lidg! i Am objektumot, hogyan rejtstik el magasabb
— zmteken az osszetett objektumokat? Hogyan allitsuk elo
= az objektumokat?

"o, Osztalyok/ob]ektumok interfészei: a mintak

: meghatarozzak hogy mit szerepeltessunk, és mit ne
jelenitstink meg az interfészeken, ill. azt is, hogy hogyan
kapcsolodhatnak az objektumok ezeken az interfészeken
keresztiil.



pOgyan segltenek a minta __-...
Pliogramozoi feladat megoldasaban?

J QJ OJERLUIN 0 megva|05|tasa tisztabb kulonbseget probal
LENRINN erfész és implementacios oroklodés kozott
(,,ng M te an interface, not an implementation™).

s U] Jm hasznalhatosag tamogatasa ket megkozelltes

OO} d6dés (statikus, fehér doboz) vagy kompozicio

;-—e:- dinamikus, fekete doboz). Az oroklodes felfedi az

-vesosztaly belso szerkezetét, ugyanakkor eros megkotéest

- ada bovitések, UJrahaszn05|tasok szerkezetere (,Favor
‘object composition over class inheritance.”) Kompozicio
eseten a feladatokat ,delegalni” kell. Tovabbi lehetoseg
(nem altalanos objektumorientalt koncepcio):

parameteres tipusok.



Hogyan seg|tenek a minta ..a--

P108i@MOozol féadat megol asaban?

ARERVEezes| Idejll es a futasi ideju’ szerkezet
"O/OEE kapcsolat tisztazasa. (Pelda: elolenyek
fmrjrr niaja vs. teljes okorendszer.)
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= SObe modositasok, kiterjesztések: a mintak
=25 onmagukban tartalmazzak a bovithetoseget, ill.
~ a jol definialt feladatok és hatokorok miatt
varhatoan konnyebb ezen szoftverek modositasa
(kevesebb, ill. tisztazottabb filiggosegi viszony).
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= A1.Név
1.2.Kategorizalas
1.Azonositas 1.3.Kulcsszavak
» 1.4.Ismert alkalmazasok
1.5.Kapcsolédé mintak

2.1.Motivacio

2.Probléma

2.2.Cél
. Tervezési minta 3.1.Struktuara

3.2.Résztvevok
3.Megoldas 3.3.Egyiittmiikodések
—— ; 3.4.Jmplementaci6
- 3.5.Kéd mintak

4.1.El6nyok

4.2 .Hatranyok
4.3.Alkalmazhatésag
4.4 Ismert alkalmazasok

4.Kovetkezmények
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dig:
J/eg Zerkesziio + rajzoloprogram
bad €7 a kotelezd és opcionalis elemek terén
jjor ek veések:
erf. ~Fo hmatum egysegesites
FTooI tamogatas (automatikus feldolgozas)
*..- - Katalogizalas és visszakereshetOség elosegitése
e Egy lehetoseg XML alapokon: PCML (Pattern &
Component Markup Language)
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Jervezesiimintak ka

i —

SRIEVEZES! mintak kategorial
— fJOrJ]' tas a feladat-objektumok gyartasa

— Struk uralls tobb objektum vagy osztaly szervezese,
_ 'fe NpOzZICioja

e 4se|kede5| objektumok vagy osztalyok interakcioja,

—— ‘felelosseg es feladatok megosztasa

= = Osztaly alapl: a kapcsolatok statikusan kialakitottak,
- elsosorban az 6roklodesen alapszanak

— Objektum alapu: dinamikus mintak (pl. mutatokkal),
de természetesen ezek is hasznaljak az osztalyok
kozotti kapcsolatokat



Hatokor

{ Scope )
Objektum
{ Dhject )

Osztaly
{ Class )

ElGallitas
(Creational)

Factory Method

Abstract Factory

Builder
Prototype

Nenneleron

Strukturalis
(Strectural)

Adaprer
Bridwee

i '.:'.l.l'_?;lrr'.r{r.ﬂ'.r.l'r.-'
flecoraior
Facade
Hroxy

Feladat jellege { Purpose )

Viselkedési

(Behavioral)
fnterpreter
Femplare Merthod
 hin of Nesp,
oo
lterator
Mediaior
AMemenio
Fhwerghi
{ thserver
Micile
Siratesy
Fisitar
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Jervezesiimintak ka

i —

WiZeloallitassal foglalkozoiosztaly alapd mintak

7 J_r tiatott osztalyokra bizzak a munka egy
t, mig az objektum alapuak egy masik
OJ € tumra

"—strukturalls osztaly sablonok 6roklodes alapjan

== hoznak |étre Gsszetett osztalyokat, mig az

- obJektum sablonok adattagok (pl. mutatok)
elhasznalasaval.

® Hasonlo igaz a viselkedési mintakra.

I
(
~
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reational Patterns =

_Factary Method'

SROhjEklimslEtinehozasaiamsadminterfészt  kiterjesziheto,
meEon: a kesobbiekben  Kialakitott  szarmaztatott
95Ziicilyok konnyen eloallithatok a  meglevo
mrrfur't

':-;—::ﬂ'-?‘; ie a leszarmazott osztalyok eldonthetik, hogy mllyen
== osztalyt peldanyositsanak valojaban.

o Kovetkezmények:

A Factory method minta segitsegével elkeriilheto, hogy
alkalmazas specifikus osztalyokat rakjunk a kodba.

e Nem bonyolult, jol tesre szabhato



Példa: Kiilonb6zo dokumentumok eldallitasa. Egy dokument osztalybal
szarmazik a tobbi.



i;_ional Pattern
Factory Method'

o Hde > (Page

=Slinte szt definial ar metodusok létrehozasahoz

J wmr eProduct (SkillsPage, EducationPage,
AAgJuencePage)

nplementalja a Prudoct interfészet

- f“ ‘eator (Document)

- _;; ‘Deklardlja a factory metodusait, amik egy Product tipusu
~  objektummal térnek vissza. Definialja a factory default
‘metodusat, mely a default ConcreteProduct objektumot adja

— ViSsza

— Meghivhato a factory method, hogy létrehozza a Product
objektumot

® ConcreteCreator (Report, Resume)

— Atertelme2| feIuIdeﬁnlaIfa a factory metodusait, igy a
ConcreteProduct egy peldanyat adja vissza




reational Pattern
Abstract Factory

rJEJ OnIGr Vagy' egymasto
Zl‘rJJ\/ g egnevezese nelkdal.
ez egy interfeszt az egy csaladba tartozo, egymassal

Peselatban allo, vagy egymastol fliggo objektumok k6zott anélkil
PEyAmeEgadna a konkrét osztalyokat.

DE ct Eactory hasznalhato platform specifikus osztalyok
tésere
asznalhato

;__* — amikor egy rendszert fliggetlenné akarunk tenni attol, ahogyan a
-~ termekeit eloallitja, 6sszekapcsolja illetve megjeleniti

- = amikor a rendszert konfiguralhatova akarjuk tenni, azaltal, kénnyen
lecserelheto legyen az éloallitott objektum

— amikor egz objektumcsalad ugy lett tervezve, hogy azokban egyiitt kell
mikodniuk, és ezt a letrehozaskor ervenye5|ten| akarjuk

— amikor egy egesz osztalykonyvtarat akarunk letrehozni, de csak az
interfészeket akarjuk nyilvanossagra hozni.

—

e

liggo objektumok keszitese a konkrét

’2

(—l

l .

D > 5 AL
l<— QO (1) (D\
1 ﬁT)

lna



Creational Patterns
Abstract Factory

AbstractFaciory

i realaeP rodo eSS b
+CrealesProductBEd)

T T

ConcreteFactory ConcreteFactory 2

Abstrac P o dere BA

i-\r—""- “iT—"'l +CreateProductidl +CreateProduciAddl

+CraateProduciBL) +CraaltleProduciB( )

FProdoucts 1 Proocdoc it 2

Ak s ftrac i ool e rie

N

FProductiB-1




reational Pattern
Abstrﬂt—t Facton

J—

bstractEactory (ContinentFactory

ENnterfieszt: deklaral a mlveletek szamara melyeket az AbstractProduct
gllitelor

2 Gon,ra;a (AfricaFactory, AmericaFactory)
SNimplementalja a mlveleteket egy konkret objektum létrehozasahoz

J AJJ ractProduct (Herbivore, Carmvore)

aterfészt deklaral az objektum tipusai szamara

Gduct (Wildebeest, Lion, Bison, Wolf)

Ff definidl egy objektumot amit a megfeleld Concrete factory hozott Iétre
— implementalja az AbstractProduct interfészét

-~ o Client (AmmaIWorId)

— Az abszract factory és az abstract product osztalyok altal deklaralt
interfészeket hasznalja

Pelda: allatvilag letrehozasa, a létrehozott allatok kiilénbdzoek, de koziittok a
kapcsolat hasonld

—

-

_-'—l:

—

—
O

-



sreational @terns—ﬁtﬂﬁlé"'

SNOITIPIEX objekuumok Ietrehozasat probalja fuggetlenltenl
pkonkiet adatreprezentaciotol

o Elvelllos ja a komplex objektum felépiteéset, szerkezetet
gaedbiiazolasatol, gy ugyanaz a konstrukcio, felépités
'fu 90Z0 reprezentaao ban johet letre

SO B der a komplex objektumok lepésrol Ieépesre torteno
T—'I- felepitésere koncentral

.-.—“"-'-

— & Példa: Az alkalmazasnak Iétre kell hoznia egy 0sszetett

= ‘gepcsoport egyes elemeit. Az egyes gepek specifikacioja
a masodik szinten van, de egyes tulajdonsagaik
felepitesehez szlikseg van az elso szint fliggveényeire.
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Gleational Patterns -Builder

Director | huilder Builder

> >

+Construct() +BuildPart()

i A
I

Torasch fem in sinuciura B {:u"crgteﬂ,u”der
badildar. BuildFaril )

YBuildPar)
+iaetResult|)
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ional Patterns,-.Builder

-(VehicIeBuiIder)
gleroziegyjabsziiiaktinterfesziaPioduct objektumikilonbozo.

1K IELrEN0ZasahozZ

Cre 3Builder (MotorCycleBuilder, CarBuilder,
zg. mlder)

— me erkeszt| es osszedllitja a termek kilonbozo részeit a Builder
mm eszebe |mplementalva

meghatarozza és nyomon kdveti a létrehozast
n ierfeszt biztosit a termék visszakereséséhez, visszanyerésehez

-;§r:' - Jrector (Shop)
e = osszedllitia az objektumot a Builder interfészét hasznalva

- Product (Vehicle)

- = az epites alatt reprezentalja az objektumot. A ConcreteBuilder
letrehozza a termék belso felépitésit, és definialja azt a processzt ami
osszeszereli

— tartalmazza azokat az osztalyokat melyek az alkotdelemeket definialjak

— tartalmazza azt az interfészt, ami a részek végso dsszeszerelésehez
szlikséges

e Példa: killonbozo jarmilvek Osszeallitasa |Epésrol |épésre



Gre: onal Patterns — gﬂt-le_r;_...
Pelda =

IBENsatterniis Used by fast food restaurants to construct

snildrén’simeals. Children's meals typically consist of a

ieiNtem, aiside item, a drink, and a toy (e.g., a

nrmc rger, fries, Coke, and toy car). Note that there

Gal be Variation in the content of the children’s meal,

== DL it the construction process is the same. Whether a

== = customer orders a hamburger, cheeseburger, or chicken,

= the process is the same. The employee at the counter
directs the crew to assemble a main item, side item, and
toy. These items are then placed in a bag. The drink IS
placed in a cup and remains outside of the bag. This
same process is used at competing restaurants




bitegyedek gyartasahoz

“TAI "’Jlrr'- 78S
;2 rendszer figgetlen attol, hogyan jénnek letre, vannak

—— 'j = _felépl'tésekor
~ — Ha az osztaly példanyainak csak kevés eltérd allapota Iétezik.
Ekkor kenyelmesebb prototipusokat bevezetni, €s klonozni oket,

mint mindet egyesevel, a megfelelo allapotjellemzokkel
peldanyositani.



)

eational Patterns - Prototype

o ———

Client prototype Prototype
—
+Operation() . +Clone()
; ANERAN

t p=prototype. Clone()

ConcretePrototype hunnretel"mtutypeﬂ

+Clone() +Clonal) |

return copy of this refurn copy of this




greational Pa;;erns -megﬁp?'

J Hrw pe (ColorPrototype)

= dek aral egy absztrakt osztalyt sajat
lzlef) ‘Kldonozasara

—+ Co )ncretePrototype (Color)

T
T _._-.-—-
p—

g—";-j--’- - miveleteket implemental sajat maga
~ kloonozasara

® Client (ColorManager)

-Uj objektumot hoz lére megkérve a
prototype-t hogy kloonozza sajat magat




. - —
creatior aI«nggmsaSingﬁfoF"

Yok biztositasa, hogy adott osztalybdl
s5ak  egy egyedet hozunk létre, és
mindenki ezt a globalis egyedet hasznalja.

—

-— Egy nyomtatohoz egy nyomtatasi sor
- — Egy képernyohoz egy ablak manager



-instance : Singleton
-aingleton()
+Instance() : Singleton

PiSingleton
== Definial egy Instance miiveletet. A kliens csak
- ehhez az egyedi Instance-hoz férhet hozza. Ez

az Instance egy osztaly mivelete

— FelelOs a sajat egyedi Instance létrehozasaért
es fenntartasaert
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Greational Patterns Etmp
1 #

—

A —

NOVELKEZMENYEK:
- EJJem zott hozzaferes az egyetlen peldanyhoz
~Cs o). kentett namespace

ke etoseg korlatozott szamu peldanyositasra

—

—

H'

_;—-_""

-

—
= -'""__
-

R

n
b
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Structural Pattern - Adapters

AGOLE objektum mterf@szenek konvertalasa/adaptalasa a
JF\FOJrJrJQ KoIyEZERelteiNG Apvelinterfiesze:

.‘

Cel:

r\c;J |tan| az osztaly interfeszet olyanna, amilyet a kliens var.

= A7 dapter segitsegevel olyan osztalyok is egyiitt tudnak
g kodm amelyek a kiilonb6zo interfészeik miatt nem tudnanak.

=
e

—-—— ....--'_."__ .

--.. —

...-l." -

= _'-'-"

—

elda
- - Tavoli Web szolgaltatasok elérése

—

I'U \ﬁf

'F

\‘

1)

e Kovetkezmenyek:
— Kozvetités az osztalyok kozott
— Az Adapter fellildefinialhatja az Adaptee viselkedéesét



.

ctural Pattern-Adapter

Client

target Target

=1

+Request()

AN

Adapter adaplee Adaptees

=1

+Request() | +5peciicRequest()

adaptes SpecificRequest()




SUUC raLP@_Etern-am?- eP"

-

04k J_r'J—\r' =
S Definial egy domain specifikus interfészt, amit a Client tud
ﬂ J/flf ﬂl

SEA J dpter
‘ Adaptee interfeészet a Target interfészhez igazitja
o :"‘ c aptee
— ""’"Deﬁnlalja a letezo interfészt ami a hozziellesztashez kell
- f __0 ‘Client

— Egytttmikodik a Target intefész objektumaival

Pelda: Kemiai adatbazis, az objektumok az kémiai
adatbazishoz egy interfészen keresztiil ferhetnek hozza

—
S —
—
E



SLUCT rau?@‘ttern-alsﬁg‘é.'

AZiabszifiakt (0s)osztaly es a konkret megvaI05|tasok
AJvaJ(;» (mivel nehany esetben az oroklodes tul
0S| teleket jelenthet).

A M ' a alkalmazasanak ceIJa hogy az absztrakcio és
ﬂmplementauo kiilénvaljon.

=% [E7 a kovetkezo esetekben lehet elonyos:

F:.-'-' L

== El'akarjuk keriilni a végleges kotest (futas kozben cserélhetd

-~ implementacio).
— A program ket reszre bonthato és kiilon fejlesztheto

—  Mind az absztrakcid, mind az implementacio kilon orokitheto,
kapcsolatuk felbomlasa nélkiil.




Bridge - Példass

rlzl e r)e}-- tobb' platformoen akarunk egy
ablakkezelot megvalositani, akkor a kiilonb6zo
tetsi ‘_Iakokat (pl. FOAblak, ParbeszedAblak,
S5t.) nem kelll minden platformra megirni. Elég
= &gy implementacios interfész, melyet

_'-'-"

i —

p——

_":— “megvaldsitunk minden platformra egy
-alosztalyban. A kiilonb6zo tipusu ablakok az
implementacio interfesz-fliggveényeit hasznaljak.



ST wictural Pattern — Bridge,

Client

Abstraction | implementor Implementor
| [~ =1
+Operation() | +Opearationimpi)
A ANERAN

implamentar. Operationimpd)

heﬂnadhhstmﬂlun

ConcretelmplementorA

k:ﬂnl:rﬂtﬂlmplﬂmﬂﬂtﬂlﬂ

+Oparationlmipi)

+Opearationimpi)




- Az |mplementat|on osztalyhoz definial egy interfészt. Ennek ez
—  interfesznek nem kell kdzvetlenl eg?yuttmukodnle az Abstraction
-:1‘;-*:'*_"" Interfészevel, vagyis ket teljesen kulonbozo interfész lehetséges.
— A7 |mplementor interfésze csak az egyszert muveletekez adja,
~ az Abstraction interfésze adja a magasabb szintleket €s ezek az
elozokon alapszanak

e ConcreteImplementor (CustomersDataObject)

— Implementaja az Implementor interfeszet, es definialja ennek a
valos implenetaciojat



THOSIEE™

s Ue gy szervezi  hierarchikus strukturaba az
=)yt JrF’ ukodo objektumokat, hogy azok a
ilVilaal szamara egy (virtualis) objektumként
EZE ,hetok legyenek.

== Az objektumokat a resz-egesz kapcsolatokat definialo
- fastrukturaba szervezziik. Ebben az esetben a
Composite tervezesi minta lehetoseget ad arra, hogy

a kliens mind az 6nallo, mind az 6sszetett
objektumokat egyforman, teljesen atlatszoan kezelje.

Sthuctural Pattern -

o




e T—

Suiuctural P@Lern Geﬂrp;.Elt?'

) j//J/‘J/fJf oF

S AKL Ionbozo grafikal alkalmazasok a felhasznalo

Szaimara lehetove teszik, ho% egyszeru

KON ’ponensekbol bonyolulta Eakat epitstink, es

dzokat egysegesen kezeljuk. Igy peldaul egy egyszerd

& S70Veg- es vonalkomponenst csoportosithatunk €s

B azokat, mint egy komponenst, kezelhetjuk.

~—; Azonban a felhasznalo programnak meg kell
kiilonboztetnie oket, mint egyszerieket illetve

- 0sszetetteket, ugyanis csak osszetetthez lehet Uj
elemeket adn| vagy elvenni, egyszerteknél e
méveletek nem értelmezettek.
Mindezek mellett vannak olyan mdveletek, melyeknel
ez a kilonbseg nem jatszik szerepet, és a
komponensek egyforman kezelhetoek.

— o
-—
-
—
..-l-l-

L ——

A
-.u-l-—'
g
—




.

STIiL tural Pattern - Composite,

Client Component .

=1 <

+Dperation()

+Add(in Component)
+Removeiin Component)
+GaetChildiin index - int)

AN £

Leaf Composite dildren

+Dperation() +Dperation()

+Addiin Component) I

+Remove{in Component) |

+GetChild{in index @ int) |
I
I

foreach child in children
child. Opearation()




Structural Patter'n - Composite
o Codele - . Jp b’

— Dl raIJa azt az alaplnterfeszf"ﬁell el elerhetoek lesznek a minden
KOMPOERENSEN elVEgezhetor muveletek.

= fmr)lemé Ll jareZERE armuVeletekeraz alapVeto mMUKoadEeSHEz
— fncerr" szt ad al gyermekobjektumok elerésehez es kezelésehez.

o fncerrf ad a kemponens szulojenek eleresehez, es implementalhatja
zc, E ‘3z helyénvald (opcionalis).

B/ o

— Az @yszeru komponenseket testesiti meg, azaz azokat, melyeknek
— mcsenek gyermekei.

== __E_A;prlmltw komponensek alapveto mikodését, viselkedéséet definialja.

= Implementalja ezen miveleteket, ha a Component-ben ez nem tortent

=~ meg.

~ 8. Composite:

-—

~  — Az osszetett objektumok viselkedesét definialja és implementalja.
— Tarolja a gyermek komponenseket.

— Implementalja a gyermekek eléréséhez és kezeleséhez a Component-
ben definialt interfeszt.

o (lient:

— A Component-ben definialt interfészen keresztiil manipulal a
komponensekkel.




~ . -
~—~l 1 - .
Structural Pattern - Composite
s - _— —
SVIUKodes: —
S ANdiens a Compopenben definigliinterieszen kereszill kezeli a
KO0 —— el Reres eqgy Lear-heZerkezik, akkor c

ROZVE Stlentl kezelille azt, miglegy Composite tovabbltJa azokat a

gyermekeihez, elotte es utana esetleg tovabbi miveleteket
vegé‘

E

- —
- a\_

KO retkeztetések:

g = A tervezési minta olyan osztaIKhlerarchlat definial, melyben a

= *kOmponensek bonyolultabbakka tehetok 6ssze rekurzivan.

,;.:-_-r e ﬁmnﬁor egy kliens egy egyszer( objektumot var, dsszetettet is
——— aphat

~~  — Akliens e% yszertbbe valik, mivel normalis esetben nem Kell
megkulonboztetnie az egyszerl komponenst az Gszetettol.

— U] komponensek hozzaadasaval a klienst nem kell
megyvaltoztatni.

— A tervezést altalanosabba teszi.




tructural Pattern =
Decorator

'a modszer megfelelo alternativat nyujt az abban az
— = ‘esetben, ha az objektum az osztalyaban definialt
‘ _alapveto feladatain kiviik kilonfele kontextusokban nagy

szamU egyeb feladat, illetve ezen feladatok kolonféle
kombinacioja is hérul, és ezen feladatokat kenyelmetlen,
egyes esetekben attekinthetetlen lenne az
osztalyhierarchia szintjén, szarmaztatott osztalyokkal
megvalositani.



_ Structural Pattern-.

—
Decorato

SNEOValositas kulcsa ez eredetiiobjekium beadyazasa eg
oJ\/fm ORJERLUM DEISEJEDE, amEly" megvalositja a Kivant
pliiszZiieladatokat; ez a beagyazas tetszoleges melyseglg
pme_z* Iheto. Ehhez szlikseg van egy fellilet definialasara,
ifElyEL mindi az eredeti objektum, mind a

r) Uszfunkciokat megvaI05|to objektumok megvalositanak,
/'az osztaly kivilrdl egységesen kezelhetd.

"amodszer - az Adapter mintaval ellentétben - nem az

—
-.-l-l-'""'

— -obJektum feltiletét, hanem feladatait vaItoztatJa meg.

- Minden objektum kulonfele feladatokat valosithat meg az
egyes metodusok meghivasakor, azonban maga a feliilet
minden implementacioban valtozatlan.

e Problémat jelenthet azonban, hogy a beagyazott
objektum teljesen el van rejtve, igy a direkt hozzaferés
hianya komoly gondot jelenthet egyes esetekben.

| ——




ructural Pattern-~
Decorator

glda

= ec J\ tilefel, hogy felhasznaldi feliilet elemeinek a

terve. 7656 a feldataunk, amelyben barmely elemhez

ra delheto keret, valamint vizszintes es fuggoleges

rgetosav az elemek nagy szama miatt azonban

. nem celszer(l az a modszer, hogy mindegyikhez

?_r-j_:-:”' * *eikesmt[]uk a fent emlitett plusz szolgaltatasokat is

—— = kezelo l[eszarmaztatott osztalyt. Az alkalmazott

- megoldas lehet az, hogy definialunk egy altalanos
keret illetve gorc_?etosav osztalyt, amelybe beagyazzuk
a felhasznaloi feliilet megfelelo elemét reprezentalo
objektum.




Structural Pattern -
Decorator

Component

+Clperation()

R

| [concreteComponent

Decorafor -

- +Oparation()

Coriponent

+Oparation()

A o

- + — - componant, Operation()

[

ConcrateDacoratorf

ConcreteDecoratorB

LaddedState

+Oparation()

+Oparation()

+AddedBehavion])

base Operation();
AddaedBahavior():




ructural Patter
Det:'brator

2 Cojpf] PO 1ent (Libraryltem)

— N ektumok szamara definial egy interfészt, amit dinamikusan
Jerwr,ﬁ ‘gyerek objektumokhoz hozzaadni

saconcreteComponent (Book, Video)
— D flnlal egy objektumot, melyhez az elozo gyerekekhez kotheto

5. De ecorator (Decorator)

- F‘_“ Eentart egy hivatkozast a Component objektumhoz, és definial
~ egy interfeszt, ami alkalmazkodik, illeszkedik a Component
-~ interfészéhez

® ConcreteDecorator (Borrowable)
— A Component-hez hozzaadja a gyerek egysegeket

; T*:.-c
g
—
F -
p—
—
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Stilictural -_I@_Eterneeﬁa‘ga?'

=EYSEJES (IMagasabhb szinttl) interfész kialakitasa
pePbNnterfesz egyseges hasznalatara
Avprobléma:

= Adott egy alrendszer, sok interface-szel, és sok
F,___-vosztallyal Hogyan engedjik a usert hozzafernl az

- adlrendszerhez, anelkiil, hogy ismerne az 6sszes
~— osztaly felepiteset, metodusalt attributumait?
Erre jelent megoldast a Facade.

—

'

1)



”tr! uraI ,attern—dia‘?aé"

A mer 0l@ds:

— Irendszerhez a kliensek a Facade-on keresztll
rerr &l hozzd, tehat a Facade tulajdonképpen egy ,
mc 985 szintl interface-t nyujt a kliensek reszere. Igy
Sa klienseknek nem kell ismerniuk az alrendszer

& minden e%yes osztalyanak a belso felepiteéset, eleg,
= — *ha a Facade altal nyUf(tott szolgaltatasokat

—  (metodusokat) ismerik. Tehat a kliensek szamara az
- alrendszer lathatatlan. Egy 6sszetett, bonyolult

~ rendszerben is csokkenti a kliensek kapcsolatamak
szamat, igy megnoveli a hordozhatosagot és a
fuggeﬂenseget

_—

_.--—
o-—-_"
=



Struictural Pattern—Facade™

SNIEHiE el megvalositas csokkentheti a kliens es az
gIfENGESZEreK Kozotti kapcsolatokat.

SMANkEvesebb kapcsolat a rendszerek kozott
egyobb Ujrafelhasznalhatosagot eredmenyez,
aminek biztositasa napjainkban fontos feladat a
= Syoftverfejlesztesben.
— ® Vegoldhato az is a Facade segitsegével, hogy az
- alrendszerek kozotti kommunikaciot, - ha ez
sziikseges - kizéréla? a Facade-on keresztl
engedjluk meg, ezzel eroteljesen csdkkentheto

az alrendszerek kozotti fliggoseget.




Stitictural @terneﬁﬁl?

2 Peldeis

Van egy autotulajdonos, akinek van egy
je” . Mivel 6 nem ért az autohoz, igy ha

& Valami probléma van az autdval, példaul
_kllyukad a gumija, akkor a szerelojehez fordul,
-.'-’ ~ hogy cserélje le a defektes gumit. Tehat az

- autotulajdonos nem nyul hozza az autojahoz
kozvetlenil, csak a szerelojet kéri meg a
javitasi illetve karbantartasi munkalatokra.




aStrtctural Pattern="Facade

r

Facade

3 — ¥ Suhﬁjﬂitﬂn//
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Stric ral _@,‘t-ernqﬁaga?"

SR rem(b/er FESZN _\\

S Kliens:

- M:w hivja a Facade metodusait, rajta keresztil féer az
gl ndszerekhez

= acade
~_ Kezeli a kliensek kéréseit.

T,

- i

- —  Alrendszer osztalyai:
- A Facade szamukra atlatszd, nem tudnak a |étezéserol.

- Ok valdsitjak meg a Facade kliens felé nyujtott
funkcionalitasat

II

= Tudja melyik kéréssel, melyik objektumhoz kell fordulni.




uiict rauia;tternw

L 0z torteno hozzaferes
l \ozasa burkolo objektummal

5 _ gy} obJektumhoz helyettesitést adni, annak
_f‘-'-"' —erdekeben hogy a hozzaféres vezerelheto
- Iegyen

® Peldak.

— Web szolgaltatasok elérése, eroforrasok
helyettesitese, hozzaferesi jogok szabalyozasa

—
p—

F'

—
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SUIUIC ura@ttem—ﬂﬁf’"

KOVEREzmenyek:
Triclirae Jf fajtaja obJektum eleres eseteben. Szamos
reln Sznalasiilehetoseg ismert a proxy tipusatol fliggoen:

Savoli proxy elrejti a tenyt, hogy az objektum egy
mz Ik cimtartomanyban talalhato.

I A virtualis proxy opt|maI|zaIaS| feladatokat lathat el,
~ mint pl. letrehozas igeny esetén (creating an object on
~ demand).

3. Tovabbi karbantartasi feladatok elvegzesere nyilik
lehetOseg az objektum elerése kordl.

ALK L
tlxhhu"'&



ctural Pattern-"Proxy

Subject

=
+Raquest()

™~

RealSubject |

I realsubject

+Request() tRequest()

realSubject, Requesti)




‘39 aworal‘lrttern

Interr raeterh

—

——

o Acoji 11 vtan reprezentacioja objektumorientalt
szozokkel, ill. arnyelvtanhoz kapcsolodo ertelmezo
(1 mrerr)rs,ca megvalositasa. Osztaly szintl

I —
L-\-—--.

-hasznalatos

e Romai szamrol atalakitdo program




S Behavioral Patterns - Interpreter

Context

AbstractExpression

+Interpret(in Context)

B AN

TerminalExpression hUHI:EITIIiI'IEllEIPrEEE ion

+|nterpret{in Context) +|nterpret{in Context)




javioral Patterns...
emplate Me

AlGEHETIUENEZERekafEgValosittsarobjektumbas
Zefidse Oly: modon, hogy bizonyos kézbenso
Vedliehajtasl lepesek specializalhatok legyenek
szallifiaztatott osztalyokban.

V= | -'-.
SRR CEl.

~Definidljuk egy algoritmus vazat, de a részleteket

::—; hagyjuk, hogy az alosztalyok helyettesitsek be.

- — A Template Method segitsegevel a leszarmazott

- osztalyok ujradefinialhatjak az algoritmus bizonyos
lepeseit anélkdl, hogy az algoritmus strukturajat
megvaltoztatnak.

® Pelda:
— Kiilonb6zo dokumentumfajtak megnyitasa

\i




-

: - --~ ‘ .
3ehavioral Patter f
R

SoVEtkezmenyek:

SSemplate metddus alkalmazésa alapvetd
‘technika a kod Ujrafelhasznalas terén.
= Segjtségiikkel konnyen kigy(ijthet6 a kozos

— = viselkedés osztaly konyvtarakba.

B =
-
—

i
— -
—



Behavioral Patterns
Template Method

AbstraciClass

| [{TemplateMethod() -

+PrmitiveQperation ()
+FnmitiveCperationZ()

JAN

ConcreteClass

+PrimitiveOperationt()

+PrimitiveQperation()

O —

PrimitiveOperation1{)

PrimitiveQperation2()

AN




Behaioral Patterns - Str Voo
—— —-e!aﬁg

—
— : n—

/r
1A oSC

SRR ZO  aldortmusok sbierktumbar
KOZOS mterfesszel a megdfelelo algoritmus

"J\/rJJrJ\-’ pollmorﬂzmus felhasznalasaval.

_ ___' — egysegbe és tegylik oket egymassal klcserelhetove.

— A Strategy lehetove teszi, hogy az algoritmus az ot
hasznalo kliensektol fiiggetlentl valtozhasson.



Befiaic al#gggr—nse-sma?’gv.'

2 rlon\/o 4

— relre teles utasitasok elkeriilése a megfelelo
kedes kivalasztasa esetében

zonos viselkedeés kiilonbdzo implementacioi

* atra’nyok
- — A kliensnek ismernie kell a kiilénb6zo stratégiakat

— Kommunikacios overhead a Strategy és a Context
kozott

-n.-



e —

Algorithminterface(}

ConcrateStratagyA ConcreteStrategyC

Algorithminterface Algorthmintarface() Algorithminterface)




f ‘C ntext (SortedList)
~ — A ConcreteStrategy objektuma konfiguralja
 — Létrehoz egy hivatkozast a Strategy objektumaira
— Interfészt definialhat, melyen keresztil a Strategy hozzagérhet a
tarolt adataihoz
e Pelda: Rendezes, a kliens szamara lehetlivé teszi, hogy
dinamikusan valasszon a rendezési strategiak kozott



haioral Patterns - Chgjﬁm_f-—
Resﬂﬁnsmlllty

i vagy keres Kuldojet fliggetleniti a kezelo
(ok)tol

2 Ciial -{)fResponS|b|I|ty hasznalhato, ha:

= {0bb, mint egy objektum kezelhet le egy kérést és a kérést
- *-:Iekezelo peldany alapbol (eleve) nem ismert, automatikusan kell
F’—-‘ megallapltanl hogy melyik objektum legyen az.

-

_— egy kerest objektumok egy csoportjabol egy obJektumnak
- akarjuk cimezni, a fogadd objektum konkrét megnevezése
nelkal.

— egy kerest lekezeld objektumok csoportja dinamikusan jel6lheto
Ki.

'T:.__F.;-
_—
p—
F-:
p—
-



o Behaioral Patterns Chainof ™
Resp”o__nsibilitAyf»g -

)

—is _\'/ stk egy’ grafikus felhasznaloi feltlet kornyezet

erz keny Nelp rendszeret. A felhasznalo a feltilet

er' nely részenol kaphat help informaciot, eleg ha

rf attint. A help, amit a rendszer szolgaltat nem csak

- - attol flgg, hogy a felhasznalo mit valasztott ki,

e hanem a kivalasztott felliletelem kornyezetetol IS.

_ﬂ' ~ Peldaul egy dialogusablakban elhelyezkedo

= = nyomogomb mas help informaciot tartalmazhat, mint

- egy hasonlo gomb a foablakban. Ha nincs a

kivalasztott felliletelemnek specifikus help
informacioja, akkor a help rendszer egy altalanosabb
help Gizenetet jelenit meg a felliletelem kozvetlen
kornyezeterol. (Peldaul a dialogusablakrol.)
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_)Q_F aioral Patterns _C_I_'lgj.libef -

- Responsibility

Bz termeszetes, hogy a helprinformaciok

SZEN ezettseget tukroznek a legspecifikusabbtol a
Egeltalanesabbig, Tovabba az is vilagos, hogK a help
Kerest al felhasznaloi feltlet egyik obJektum ezeli le.
Az hegy melyik, az a kornyezettol és a rendelkezesre

- allo help speaﬁkussa% atol fligg.

A problema lenyege, Ey az az objektum, amelyik
~ vegul kiszolgalja a help érést nem konkrétan ismert
azon objektum szamara, amelyik a kerest elinditotta
- (a peldaban a gomb). Tehat modot kell talalni arra,
hogy elvalasszuk a gombot, ami a kerést elinditja
azoktol az objektumoktol, amik a help informaciot
szolgaltathatjak. A Chain of Responsibility tervezesi
minta ennek a modjat irja le.




Behaioral Patté‘rns_s_lgi,ﬂia_f.:.—
'Responsibility™

arvezesi minta alapgondolata az, hogy
Iasztja a kerest kildoket a fogadoktol
I nogy tobb objektumnak adja meg a
et etoseget a keres lekezelesere. A keres egy
_-ijektumokbél allo lanc szemeit jarja be
egeszen addig, amig valamelyik lancszem le
- hem kezeli.

o —

A
:‘
;
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ioral Patterns - Chainof.
Responsibility




al'Patterns - Chai
Responsibil
o Fllellget Ul SIPIY Gl @S ”—_‘“

— egy in arfiésst definial a kerések lekezelésére opcionalisan
iplementalja a lancban kovetkezo objektumhoz valo
KElfs I)rt glatet

SRGoncheteHandler (PrintButton, PrintDialog)

— [ ezeh azokat a kéréseket, amelyek lekezeléséért felelos

= :el tudja erni a lancban kévetkezs objektumot
:__,_ = hia a ConcreteHandler le tudja kezelni a kérest, akkor le is kezeli,
:--‘-';f.";.:'“_ ~ ellenkezo esetben tovabbadja a lancban 6t kéveto objektumnak

~ e Client
— elinditja a kérest a lancban a ConcreteHandler objektumnal
e Egyiittmukodések:

— Amikor a kliens elindit egy kerést, a kérés addig terjed tovabb a
lancon, amig egy olyan ConcreteHandlerhez ér, amelyiknek
felelossége lekezelni azt.




 Behaioral Patterns - Chain of*
Resmnsmllltﬂyf p—

2inofiResponsibility,adiovetkezs elbnyokkeles

74 ctitsegekkel/tartozasokkal bir:

L.k ebb merteki parositas:

\ iErVezesi minta hasznalata felszabadltja az objektumot attol,

oGy 1smern|e kelljen a keresét lekezelo objektumot. Egy

‘opjektumnak csak azt kell tudnia, hogy a kérest megfeleloen le

g]ak kezelni. Sem a kérest Iekezelo sem a kéerest kiildo nem

~ ismeri konkrétan egymast, és a lanc egyetlen objektumanak sem

= ~ kelllismernie a lanc szerkezetét.

= A Chain of Responsibility tervezési minta leegyszerusitheti az

.~ objektumok kapcsolatrendszerét. Ahelyett, hogy az egyes

objektumok minden egyes lehetséges olyan objektumra
rendelkeznének referenciaval, ami a kéréseiket kezeli le, elég, ha
egyetlen referenciaval rendelkeznek a lancban oket kdvetorol.

o A Crj
KOUEIEZ

—_—



Behaiora Patterns ;Eﬁgm-oj;.
- Responsibility”

S22y Nagyobb rugalmassag az objektumok felelossegeinek
kiosztasaban:

@lain of Responsibility nagyobb rugalmassagot nyujt az
epjektumok kozotti felelossegek elosztasaban. Egy esemény
IEreEzElesere felelosseg adhato az objektum lancba rakasaval,

e illetveral lanc futasil ideju megvaltoztatasaval. Ez alosztalyokkal is
= kombinalhato a lekezelok statikus specializacidja erdekeben.

-

= — 3. Arecept nem garantalt:

~ Mivel a kéresnek nincs konkrét fogadoja, nincs is garancia arra,
hogy le lesz kezelve, a kérés kierhet a lancbol a vegéen anelkdil,
hogy lekezelték volna. A kérés akkor is lekezeletlenlil maradhat,
ha a lanc nem lett jol bekonfiguralva.

WAL L



Behaioral Patterns - Chgm»o | r—
3 Resﬂ&nsmlllty

SNVANGVEEZ0) Salkallatost kerdeseket kell' megiontolni az
er)JémJ talaskor

IL anc implementalasa. Ket |ehetoség kinalkozik ra:

- j" apcsolatok definidlasa. (altalaban a Handler-ben, de a
& cor icretetandlers is definialhatja helyette)

=Meglevo kapcsolatok hasznalata

i A lanc egymast koveto elemeinek osszekotése
3.

e A kérések megvalositasa

—— A legegyszer(ibb esetben a kerés egy parameter nelkili fliggvenyhivas
(pl. HandleHelper-nel). Ebben az esetben csak meghatarozott szamu
kerest tovabbithatunk, azokat, amiket a Handler osztaly definial.

- Hasznalhatunk egyetlen kéréslekezeld fliggvényt egy bemeneti
parameéterrel, amit a kérés kodjakent értelmeziink Itt az egyetlen
megkotés az, hogy a kiildonek és a fogadonak a keréskodokat
egysegesen kell értelmeznie.

- A kéréseket kiilon kérésobjektumokba csomagolhatjuk.



Belidioral Patterns -Mgﬂ‘\%!ﬁt?'

2 ODEKTU allapotanak tarolasa (serialization) a
PEISertaiolasi szerkezet felfedese nelkdl
(mro; 1ation: hiding).

SRE7 & tiervezési minta megolda5| Iehetoseget kinal
= ¢ -adott objektum belso allapotahoz valo
-— ;hezzafereshez aneIkuI hogy megsertenenk vele
az egysegbe Zaras (encapsu/atlon) szabalyat. A
belso allapothoz azonban ezutan is csak olyan
mas objektumok féerhetnek hozza, amiknek
ehhez jogosultsaguk van.



joral Patterns -.Memento

Al 'terve/w MiRtEBEREAO); Fmalior-az-az-eb%(ektum,-- -
“egy regebbr belso allapotat szeretnen

\/13345‘ . A regebbi allapotokat azonban nem

sCISZEN 8z Orlgmatoron bellil tarolni, ugyanis ez
romplexebb struktdraju allapotoknal nagyon megnovelne
gz opjektum meéretét.

SAZ Originator belso allapotat nem ajanlatos mas
;]ektumnak atadni, mivel ez az egysegbe zaras
— — megserteset je entené. A megoldast a felelosseg
~  ketteosztasa jelenti: az Originator rege3b| allapotait
egy Memento objektum tarolja, amihez csak az
Originator ferhet hozza, viszont ezeket a tarolo
objektumokat egy CareTaker objektum feltgyeli. Ez az
objektum hatarozza meg, hogy az Originator melyik
régebbi' allapotaba terjen vissza es tartja szamon azt is,
hogy mely Memento peldanyokra van meg sziikseg.




o

e —

gaioral Patterns --Memento™

r) -
)

+SetMamento(in Memento) -
CrealaeMementol)

refurn new Memeantol( state ) stale = m.GelStale()
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5E hz ioral Patterns - Comni'and-'——

SANEONIIaNG MINta Parancsok;, request= e
OPJERIUMbal cagyazdsat, €s ezen keresztil
ieledatok delegalasat fogalmazza meg. Kulonféle
peliancsokat rendelhetlnk igy klienseinkhez(akar
lf amikusan Is), a parancsokokat akar sorba
== (queue) is alllthat]uk naplozhatjuk(loc_:{(ng) illetve
== :-:segltsegevel visszaavonhato muvelete

——

e kezelhetunk (undo).

o Uzenetet, ill. kérést objektumba foglal, fe)Y
megvalosulhat a keresek ideiglenes tarolasa
(queue) ill. az wundo funkcio elegans

megvalositasa.
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EEVAIEIIEGZELES problema:

=NERa elkerilhetetlen, hogy kéréseket intézziink egyes

cje) H/ imokhoz anelkul hogy barmit is tudnank a kert

mw eletrol, vagy a kerest fogadorol. Peldaul a felhasznaloi

~fieliletek programozasara gyakran hasznalt konyvtarak, un.

| _Z 0 0/k/tektobbek kozott pl. meniiket és gombokat

= tartalmazhatnak, amelyek egy esemény(pl. egérkattintas,

= = blllenWUzetIeutes) hatasara inditnak el valamilyen

= tevekenyseget. Ezt azonban a meni, vagy a gomb objektumok

— — ‘nem tudjak maguk implementalni, mert csakis a toolkitet
hasznalo applikacio tudja, hogy mit is kell ilyenkor tenni. A
toolkitek tervezoi semmikeépp sem tudhatjak, hogy ezt a
bizonyos tevekenyseget veglil ki(milyen objektum) €s hogyan
fogja vegrehajtani.
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e

SR EYAnEdoldas a problemara :
A Cogs imand minta a kerést vagy parancsot egy objektumba
d J\/rl‘ 72, Igy. lehetove teszi, hogy peldaul a toolkit elemei
SzZamuikralismeretlen appllkaC|os objektumokon hajtsanak vegre
“miveleteket.
& Ennek kulcsa egy absztrakt Command osztaly, mely miveletek
%_:_".'-:- vegrehajtasahoz definial interface-t. Ez a legegyszeriibb esetben
= egy absztrakt Execute mlveletet tartalmaz. Egy konkrét
- Command alosztaly(ConcreteCommand) egy obJektumvaItozo
= formajaban tarolja a mlveletet ténylegesen vegrehajtod
objektumot, amely a kérést valojaban fogadja. Csak ez utdbbi
objektum rendelkezik a mlvelet végrehajtasahoz sziikséges
tudassal.

"
—
F‘!*-
—
—
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o Corrirrlclinlels
=R nterfiace-t deklaralimiveleteka

2 f‘j/’/fﬁ—'/‘.—'rﬁ 0)z)glel

—

S Eayhiozzarandelest definial a kerest fogado Receiver es a
VEgfienajtando muvelet Kozott.

ASRECEIVEr megfelelo muveletenek meghivasaval implementalja az
Execu a-0t.

Ha Visszavonhatdsagot is meg akarunk valdsitani, akkor a
ﬂencreteCommandnak allapotot is kell tarolnia.

Eﬂt

ﬂz applikacios objektum, mely letrehozza a ConcreteCommand osztalyt,
5—_ - és hozzarendeli a megfelelo Reveiver-t.

~ & Jnvoker .

= — a kéro, egy altala ismert commanddal(egy ConcreteCommand osztaly)
vegredha]tat]a a kivant mlveletet gy, hogy meghivja annak Execute(g
metodusat

® Recejver :

— a kéreés fogadoja; rendelkezik a mivelet végrehajtasahoz sziikséges
tudassal. Barmely osztaly lehet fogado.
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Client Invoker Command

> =1

+Execute()

N

Receiver IConcreteCommand
racalvar
Slate

+Executel)

recevar Action()
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S ANInta tovabbi jellemzoik
SACommand minta alkalmazasa megsziinteti a

C ;satolast a miveletet kezdeményezd és az azt
,_ﬂ'\’r'egrehajto objektumok kozott.

— A parancs objektumok is k6z6nséges
~ objektumok.

— A parancsok osszetett parancsokka
szervezhetok, egy makrot kepezve.

L ALY
t |'\' ‘“k"t
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e

Acjejrelefe]] ngUJtemeny OJektumhaImaz
eleme elsorolasa a belso tarolasi formatol
TLJJJﬁF modon

il a’cor feladata:

| egy Osszetett objektum elemeinek elérése a belso
= %_ . szerkezetének ismerete nélkdl

- tobbféle kiolvasasi sorrend definialasa egy 6sszetett
ob]ektumhoz

— egyseges interfesz biztositasa kilonbozo szerkezetl
osszetett objektumok elmeinek eléréséere
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dilprvelasztjala tarelasies a megjelenites problemajat.
DETINIcIfEgy interfészt a lista elemeinek eléresere, es
mineEenpillanatban pontosan tudja, hogy a lista mer
2leémeit olvasta mar ki az adott feldolgozas alatt. Azaz
fiiage a lista objektum nem tud semmit a benne
= a|helyezkedo elemek sorrendjérol (esetleg van egy
e :a'[éperte mezett sorrend), pusztan muveleteket biztosit
= a7z alapvetd listakezelési feladatok megoldasara. Ugymint
- Uj elem felvetele, torlés, az elemek megszamlalasa stb.
Ehhez az obJektumhoz kapcsolodhatnak az Iteratorok,
akik viszont a lista belso szerkezetét nem ismerik; az
elemek tetszoleges szekvencialis elereset biztosithatjak.




.
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joral Patterns- Iterator

r)
=)

Aggregate Client terator

+Createlterator() +First()

ZIE'" +Mexi|)

+IsDone()
+Cumantltemi)

AN

ConcreteAggregate )k:um:retelterﬂtur

+Createlterator)

|
|
|
1

relurn new Concretelleralorn this |
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JIGIRETYNaSsal kapcsolatot tartor objektum
onimunikaciojanak egysegbe (objektumba) zarasa

Vikor érdemes a Mediator mintat hasznaini?
— Ha az objektumok kozti kommunikacio igen osszetett,
e *-s’trukturalatlan és nehézen értheto a letrejott kapcsolatrendszer.

l___, 1":"“"1-|a egy objektum ujrahasznosithatosaga bonyolult lenne, mert
= sok mas objektummal all kapcsolatban.

"~ — Ha az egyes osztalyok kézott elosztott viselkedési paraméterek
kezelhetetlenek lennének alosztalyok bevezetese nelkiil.

- =
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0 [MedlElter

— Jerm IegK feltletet, amelyen keresztul az
OJEKE kal kemmunikalhat.

SNeoncrete Mediator
A kapcsolodo obJektumokat koordinalja.
"__;:'—j.*’ - [smeri tarsait és fenntartja vellk a kapcsolatot.

——
= Colleague classes

:—_- - — Ismeri a Mediatort (eés senki mast a Colleaguek
kozul!)

— Ha egy masik Colleague-val szeretne kommunikalni,
megkeresi a Mediatort




——

-

)

Mediator

Benaioral Patterns ~-Mediator™

madiatar | Colleague

<

|

= | [concreteMediator

AN

ConcreteColleague

ConcreteColleague2

T

|




— A reJ tvevok (Colleagues) jelzest kiildenek, majd
9 gadnak a Mediatortdl. A Mediator vaI05|tJa meg az
Jr akaot a medfelelo Colleague-k kozott.

e ‘Kovetkezmények

— |Leegyszerusiti €s biztositja a kommunikaciot az
objektumok kozott.

— Megkoti, hogyan kooperaljanak az objektumok.
— Kozpontositja az iranyitast
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JYROLJEKLUMLO] (annak allapotatol) fuggo tetszoleges
Zei bJektum ertesitese az allapot megvaltozasarol.

1

Ikalmazzuk ha

—— az obJektum struktura sok, kilonbozo interface-szel rendelkezo
- -? -ijektumot tartalmaz, és az objektumokon végrehajtando

e F--‘ operacio a konkret osztalytol flgg;

e sok kiilénbozo es egymassal 6ssze nem filiggo operaciot akarunk
- vegrehajtani az objektumokon, és nem akarjuk "beszennyezni"

az osztalyokat ezekkel az operaciokkal;

— az objektum strukturat definiald osztalyok csak ritkan valtoznak,
ellenben gyakran akarunk rajtuk Uj operaciot definialni.

\ Y
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o

Salyweight::  Objekiimok ,,UJrahaszn05|tasa
/rrwd» nagy. szamu, kis meéretl
zlclz] r/r pjektum kezelésére.

~td Sd sd d

o JL':} e Az obJektum viselkedesenek
== (interfészének) megvaltoztatdsa a belsé allapot

L-—-‘

' %’uggvenyeben

' '; o Visitor: Objektumhalmazon elvegzendo
killonb6zo muveletek objektumba zarasa, a
objektumhalmaz ill. a benne szereplo
objektumok valtoztatasa nélkiil
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0 H?JS’/J’L g tervezés felgyorsithato, a
,,}/Qre'f‘ Ujrafeltalalasa” elkertlheto

PRBEVEIt gyakorlat és tervezési stratégiak
rlr' Imentdldsa, Ujrafelhasznalasanak elsegitése

| ...%"- r-—,étszoleges absztrakcios szinten megjelenhet

= Funkaonalls és nem funkcionalis
kovetelmenyeket is tartalmazhat

ﬁu
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elvezesi mintak: UML diagram reszletek,
iONeskod mtak, ,elbeszelo szovegreszek”

£

ForrrelliZzlEk szuksegessege.

1.&“:

Celok ti _-zasa
-r*m‘r 85ég novelése,
= -ﬁel‘lamdgatas

== erdekeben
= FormallzaIaS| torekveések:

e UMlLaut
e | ePUS



geliemzok:
SWViZiElis formalizmus OO rendszerekhez
2 rOrm; .1-
o o or
=% Too -tamogatas

_;::ETGK
o Tervezesi mintak leirasara
e Minta viszonyok meghatarozasara

e | etezO0 mintakbdl Ujak leszarmaztatasa



o Cals

St hés tvevok egylittmikodéseinek
egfiogalmazasa

SProbIEma:

~;j 0nyos tervezesi mintakra vonatkozo kenyszerek
- (OCl-ben sem fogalmazhatok meg, lasd pl. Visitor

-.—"'__._.-r""

= 'mmta

-
o

=5 Megoldas

- = UML 1.3 metamodell modositasok tervezesi mintak
modellezese erdekeben
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