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Objektumorientalt felbontas

* Az OO architekturalis modell jellemz&i:

— arendszert lazan kapcsolddd, jol definialt interfészekkel
rendelkezé objektumok halmazara tagolja.

Dr. Mileff Péter — Az objektumok a tébbi objektum &ltal biztositott szolgaltatasokat
hivjak.
. r3 L
Szoftyerfejlesztés " Az 00 felbontds:
— objektumosztalyokkal, azok attribitumaival és miveleteivel
. A foglalkozik.
Teryezés (folytatas) ograe

* Implementécidkor az objektumok ezekbdl az osztalyokbdl
jonnek létre,

— és az objektum mveleteinek koordinaldsahoz valamilyen

Mis aveiem vezérlési modellt alkalmaznak.

Altalénos Informatikal Tanszék

Objektumorientalt felbontas Objektumorientalt felbontas

o * Hatrdnya:
Az 00 megkdzelités eldnye: — az objektumoknak explicit médon kell hivatkoznia

— az objektumok lazan kapcsolédnak a tdbbi objektum nevére és interfészére.

* igy az objektumok implementacidja véltoztathat6 anélkl,

. o — Ha a rendszerben interfész valtoztatas tortént,
hogy az hatassal lenne mas objektumokra.

« akkor a valtoztatdst minden, a megvaltozott objektumot

— A komponensek kdzvetlen implementacidjanak hasznald helyen at kell vezetni.

biztositdsara objektumorientdlt programozasi
nyelveket fejlesztettek ki.
* Pl.: C++, D, Objective Pascal, Java, stb.
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Funkcionalt cs6vezeték

* Mas néven adatfolyam-modell.

* Lényege:
— Funkcionalis transzformdciok dolgozzék fel a bemeneteket
— és hoznak létre kimeneteket,

— kozottiik aramlanak az adatok és sorban el6rehaladva keriilnek
atalakitasra.

— Minden feldolgozasi Iépés transzformacioként valdsul meg.

* A bemeneti adatok ezeken a transzformaciékon mennek
keresztil,

— végul atalakulnak kimeneti adatokka.

Funkcionalt cs6vezeték

* A transzformaciok mind szekvencialisan, mind pedig
parhuzamosan végrehajthatok.

* Az adatok egyesével vagy kotegelve is feldolgozhatdk.

* Az interaktiv rendszereket nehéz csévezetékelvi
modell alapjan megirni,

— mig az egyszerli sz6veges be-, illetve kimenet modellezheté
ily médon.

Funkcionalt cs6vezeték

ElSnye:
— tamogatja a transzformacidk ujrafelhaszndlhatdsagat,
— kénnyen érthetd és bévithetd Uj transzformacidkkal,

— implementalhatdé konkurens és szekvencialis kdrnyezetben
egyarant.

Hatranya:
— Az egyes transzformacioknak vagy egyeztetniiik kell egymassal az
atadandé adatok formdtumat,

— vagy a kommunikacidban részt vevd adatok szdméra egy
szabvényos formatumot kell kialakitani.

VEZERLESI STILUSOK,..
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Vezérlési stilusok Vezérlési stilusok
¢ Ahhoz, hogy az alrendszerek rendszerként m(ikodjenek, — 1. Kézpontositott vezérlés: a vezérlés teljes felel8sségét
vezérelni kell ket. egyetlen alrendszer latja el,
— hogy szolgaltatasaik a megfelel6 helyre a megfelels idében * amely beinditja és leallitja a tobbi alrendszert.
eljussanak.
A strukturélis modellek nem tartalmaznak ilyen elemeket — 2. Eseményalapu vezérlés: ahelyett, hogy a vezérlési

informdcio egyetlen alrendszerbe lenne beagyazva,
« minden alrendszer valaszolhat egy kiilséleg létrejott eseményre.
L o Lo « Ezek az események vagy mas alrendszerekbdl, vagy a rendszer
¢ Avezérlési modellek az alrendszerek kozotti vezérlési kornyezetébs| szarmazhatnak.
folyamatokkal foglalkoznak. * A vezérlési stilusok kiegészitik a strukturalis stilusokat.

— Minden kordbban bemutatott strukturalis stilust meg lehet
valésitani mindkét vezérléssel egyarant.

— ezért a rendszer kiépit6jének az alrendszereket valamilyen
vezérlési modellnek megfelelGen kell szerveznie.

Kozpontositott vezérlés Kozpontositott vezerles

* A kézpontositott vezérlési modellben létezik egy * 1. A hivés-visszatérés modell:
kitlintetett alrendszer:

A megszokott fentrél le alprogram modellje:

— ahol a vezérlés az alprogram-hierarchia cstcsan kezdédik

és alprogramhivasok segitségével jut el a fa alsdbb szintjeire.

— Ez a modell csak szekvencidlis rendszerek esetén alkalmazhato.

— a rendszervezérlg,
* A tobbi alrendszer végrehajtasaért felelGs.

* A kozpontositott vezérlési modellek két csoportba
oszthatok:

— attdl figgdben, hogy a vezérelt alrendszerek szekvencidlisan vagy
parhuzamosan hajtddnak-e végre.
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A hivasvisszatérés modell
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e Avezérlés a hierarchidban magasabb szint(i rutintdl jut el az
alacsonyabb szinten lévéhoz,
— majd visszatér a hivds helyére

1. rutin

1.1 rutin

A hivasvisszatérés modell

* A modell modulszinten hasznalhaté a tevékenységek
és objektumok vezérlésére,

— mert az OO rendszerben az objektumok miveletei
eljarasként vagy fuggvényként vannak implementdlva.

* A modell merev és korlatozott természete egyben
elény és hatrany is.

— ErGssége a vezérlési folyam elemzésének és
bizonyos bemenet esetén a rendszer valasza
kiszamithatdsaganak viszonylagos egyszerlisége.

— Hatranya, hogy a normalistdl eltéré m(ikodés
esetén hasznalata kényelmetlen.

Kozpontositott vezérlés

* 2. A kezel6modell:
— Konkurens és szekvencidlis rendszerekre is alkalmazhatd.
— Egy kijel6lt rendszerkezelS rendszerkomponens iranyit:

* a tobbi rendszerfolyamat inditasat, leallitdsat, valamint
koordinalja azokat.

— Kovetelmény: egy folyamat olyan alrendszer vagy modul,
amely végrehajthaté mas folyamatokkal parhuzamosan.

A kezel6modell miikodése

¢ Arendszert vezérl6 folyamat a rendszer allapotvaltozéi
alapjan dont:
— hogy az egyes folyamatokat mikor kell elinditani,
— illetve leallitani.
¢ Ellendrzi:
— hogy a t6bbi folyamat hozott-e létre feldolgozand6 vagy
feldolgozasra tovabbkildendd informaciot.
* Avezérl§ ciklikusan ellenérzi az érzékelSket és
folyamatokat,
— bekovetkezett-e valamilyen esemény vagy
dllapotvaltozés.
Eppen ezért ezt a modellt eseményciklus-modelinek is
szokas nevezni.
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ESEMENYVEZERELT RENDSZEREK..,

Eseményvezérelt rendszerek

* Az eseményvezérelt vezérlési modelleket kilséleg
létrehozott események iranyitjak.

* Az eseményvezérelt rendszereknek sok fajtaja ismeretes,
beleértve a szerkeszt6ket,

— ahol a szerkeszt6 utasitasokat felhasznaldi felulet
események jelzik.

— 1. Eseménysz6ré modellek
— 2. Megszakitds-vezérelt modellek

Eseményvezérelt rendszerek

* Eseményszoré modellek:
— egy esemény minden alrendszerhez eljut,

— és barmelyik, az esemény kezelésére programozott
alrendszer reagalhat ra.

— A vezérlési politika nincs beépitve az esemény- és
tzenetkezelSbe.

— Az alrendszerek eldontik, hogy mely eseményekre tartanak
igényt,

* az esemény- és Uzenetkezel$ pedig biztositja, hogy ezek az
események eljussanak hozzajuk.

Eseményvezérelt rendszerek

* Megszakitas-vezérelt modellek:

— Kizardlag valés idejli rendszerekben hasznéljak
« ahol egy megszakitas-kezel§ észleli a kiils6 megszakitasokat.

— Ezek aztan valamely mas komponenshez keriilnek
feldolgozasra.
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OBJEKTUMORIENTALT TERVEZES...

Objektumorientalt tervezés

* Egy OO rendszer egymassal egylittm(ikod6
objektumokbdl all,
— ahol az objektum sajat allapotat karbantartja
— és err6l az éllapotrdl informacids miveleteket biztosit.
* Az dllapot reprezentacioja privat,
— az objektumon kiviilrgl kdzvetlenil nem hozzaférhetd.
* Az OO tervezési folyamat:

— az objektumosztalyoknak és az azok k6z6tti kapcsolatoknak a
megtervezésébdl all.

Objektumorientalt tervezés

Az OO tervezés az OO fejlesztés része

— a fejlesztési folyamat sordn objektumorientélt stratégiat
hasznalunk:

1. Objektumorientalt elemzés: a szoftver objektumorientalt
modelljének elemzésével foglalkozik.

2. Objektumorientalt tervezés: a meghatarozott kdvetelményeknek
megfeleld szoftverrendszer OO modelljének kialakitasa.

3. Objektumorientalt programozas: a szoftverterv objektumorientélt
programozasi nyelven térténé megvaldsitasa. Pl.: C++, D, Java.

Objektumorientalt tervezés

e A kilonbozé 1épések kozotti atmenetnek
észrevehetetlennek kell lennie,

* Mindegyik Iépésben kompatibilis jel6lésrendszert kell
hasznalni.

* Az OO rendszereket a mas elven fejlesztett rendszerekkel
szemben konnyebb megvaltoztatni,
— mert az objektumok egymdstdl fuiggetlenek.
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Objektumorientalt tervezés

* Egy objektum implementacidjanak megvaltozdsa vagy Uj
szolgdltatasokkal torténd béviilése nem befolydsolhatja a
rendszer tobbi objektumat.

— Ezért azt mondhatjuk, hogy az objektumok potenciélisan
tjrafelhasznalhaté komponensek,

— mivel az dllapotnak és a miveleteknek fuggetlen egységbe
zardsai.

— Ez noveli az érthetGséget és igy a terv karbantarthatdsagat is.

Objektumok és objektumosztalyok

lan Sommerville féle objektum definicio:

Egy objektum egy dllapottal és az ezen az dllapoton hatd,
meghatdrozott miiveletekkel rendelkezd entitds.

Az dllapotot objektum-attributumok halmazaként adjuk meg.
Az objektum miiveletei szolgdltatdsokat biztositanak a tobbi
objektum szamdra.

Az objektumok egy objektumosztaly-definicio alapjdn jénnek
létre.

Objektumok és objektumosztalyok

* Egy objektumosztdly definicidja
— egyszerre tipusspecifikdcio
— és egy objektumok létrehozdsdra szolgdld sablon.
— Az adott osztdlyba tartozé objektummal kapcsolatos Gsszes

rs

UML-ben megadott osztalydefinicio

Alkalmazott I

nev: string

cim: string

sziletésiDdtum: Datum
alkalmazottiSzam: integer
thrsadalomBiztositdsiSzam: string
osztaly: Oszidly

menedzser: Akalmazott

kereset: integer

stétus: {alkalmazva, kilépett. nyugdijas}
ad6Szam: integer

beisp()

kilép()
nyugdijpaMegy()
modosit()

* Az Alkalmazott objektumosztaly
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Objektumok és objektumosztalyok

* Az objektumok ugy kommunikélnak,
— hogy szolgaltatdsokat kérnek mas objektumoktdl (meghivjak
azok moddszereit).
— A szolgéltatas végrehajtdsahoz szikséges informacio és a
szolgéltatas végrehajtasanak eredményei paraméterként
adoédnak &t. Pl.:

« // Egy puffer objektum modszerének hivasa, amely visszaadja a
pufferben taldlhatd kévetkezd értéket

« v = Buffer.GetNextElement();

« // Puffer elemszamanak a beallitdsa

« v = Buffer.SetElements(20);

Szolgaltatas igénylése

* Egy objektum ,szolgaltataskérés” Gizenetet kiildhet egy

masiknak,
— akitdl a szolgéltatast kéri.

* Afogaddobjektum:

— elemzi az Uzenetet,
— azonositja a szolgdltatast és az ahhoz kapcsolédé adatokat,
— majd végrehajtja a kivant szolgaltatast.

* Ha a szolgaltataskérelmek ily médon vannak implementalva, az

objektumok kozotti kommunikacié szinkron,
— azaz a hivoobjektum megvarja a szolgaltatas befejez6dését (soros
végrehajtas).
— Agyakorlatban a legtébb objektum-orientalt nyelvben ez a modell az
alapértelmezett.

Objektumok és objektumosztalyok

* Az Gjabb OOP nyelvekben (pl. JAVA,) azonban léteznek a
szalak,
— amelyek megengedik a konkurens mddon végrehajtédd
objektumok létrehozdsat
— és az aszinkron kommunikaciét (a hivoobjektum folytatja a
m(ikodését az altala igényelt szolgaltatas futasa alatt is).
* Ezek a konkurens objektumok kétféleképpen
implementalhatdk:
— Aktiv objektumok vagy Szerverek.

Objektumok és objektumosztalyok

* 1. Aktiv objektumok:

— onmaguk képesek belsé allapotukat megvaltoztatni és Uzenetet
kildeni,

— anélkil, hogy mas objektumtdl vezérlGuzenetet kaptak volna.
(Ellentétik a passziv objektum.)

— Az aktiv objektumot reprezental6 folyamat ezeket a mUveleteket
folyamatosan végrehajtja,

« igy soha nem fliggeszt6dik fel.
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Objektumok és objektumosztalyok

» 2. Szerverek:
— az objektum a megadott szolgaltatasokkal rendelkezd
parhuzamos folyamat.
— Az eljardsok egy kiilsé tizenetre vélaszolva indulnak el és
mas objektumok eljarasaival parhuzamosan futhatnak.
— Mikor befejezték a tevékenységiiket, az objektum varakozd
dllapotba kertil és tovabbi kéréseket var.

Szerverek alkalmazasai

* A szervereket leginkdbb osztott kornyezetben érdemes
hasznalni,

— ahol a hivo és a hivott objektum kiilonbo6z6
szamitégépeken hajtdédik végre.

* Azigényelt szolgdltatasra adott valaszid6
megjosolhatatlan,

— ugy kell megtervezni a rendszert, hogy a szolgaltatdst
igényl& objektumnak ne kelljen megvarni a szolgéltatds
befejez6dését.

* A szerverek persze egyedi gépen is haszndlhatok
— ahol a szolgaltatds befejez6déséhez némi id6re van szlikség
* pl. nyomtatas

Aktiv objektumok alkalmazasai

* Aktiv objektumokat akkor célszer(i hasznalni,

— ha egy objektumnak sajat dllapotat megadott
id6kozonként frissiteni kell.

* Ezvalds idejli rendszerekben gyakori,

— ahol az objektumok a rendszer kérnyezetérél informaciot
gylijté hardvereszkozokkel dlinak kapcsolatban.

Objektumok és objektumosztalyok

* Az objektumosztélyok egy generalizacids vagy
6roklédési hierarchiaba szervezheték,
— az dltalanos és a specifikus objektumosztalyok kozotti
kapcsolatot jeleniti meg.
* A hierarchidban a lejjebb taldlhaté osztalyok:
— rendelkeznek ugyanazokkal az attribdtumokkal és
mdveletekkel, mint sztilGosztalyaik,
— de Uj attribdtumokkal és miiveletekkel egészitheti ki
azokat,
— valamint meg is véltoztathatjdk sziil§osztalyaik
attribitumainak és miveleteinek némelyikét.
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Objektumok élettartalma

Egy objektum belsé allapotat az attribGtumainak pillanatnyi
értéke hatarozza meg.
Perzisztens objektumok:
— A hattértarolon azon objektumok adatait kell tarolni, amelyek
élettartama hosszabb, mint a program futasi ideje.
Tranziens objektumok:

— Azon objektumok, amelyek élettartama a program futasi idejénél nem
hosszabb.

Ha a program nagyszamu perzisztens objektummal dolgozik,
— érdemes egy adatbazis-kezel§ rendszerrel kiegésziteni.

Koszénoém a figyelmet!
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