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Bevezetés

* Avallalatok ma globalis, gyorsan valtozé kérnyezetben
mikodnek.
— Reagdlnak az Uj lehet&ségekre és piacokra, a gazdasagi kornyezet
Dr. Mileff Péter valtozésaira.

¢ A szoftver része minden miveletnek,

Szgﬂverfejlesztés — Kulcsfontossagu hogy egy Uj szoftvert gyorsan kifejlesszenek,

* kihaszndlva ezzel az 0j lehet8ségek adta el6nyoket.

* A szoftverrendszereknél igy ma a legkritikusabb

Gyors szaftyerfejlesztés
kovetelmény:
— a gyors fejlesztés és tizembe helyezés
Miskolci Egyetem - ior Yéllallatt hajlandé elengedni a minGségbdl és kompromisszumot
Attalénos Informatikal Tanszék otni ezert. )
z r
Bevezetés Bevezetés

* Ezidézte el az olyan fejlesztési folyamatokat,

— amelyek a gyors szoftverfejlesztésre és atadasra
osszpontositanak.

* Sokszor gyakorlatilag lehetetlen, hogy a szoftverrel
szemben stabil elvarasokat fogalmazzunk meg.

* Nem tartoznak a gyors szoftverfejlesztéshez azok a . - .
&Y ! * A gyors szoftverfejlesztési folyamatokat arra tervezték,

szoftverfejlesztési folyamatok, o - . A
vek Warasok teli fikacioian alapulnak — hogy segitségiikkel gyorsan készithessiink hasznalhato
— amelyek az elvérasok teljes specifikdcidjan alapulnak. szoftvereket.

— Az elvarasok valtozasaval sziikségessé valhat a rendszertery,

illetve az implementacié atdolgozasa. i , L 3
* Olyan iterativ folyamat, ahol a specifikacid, a tervezés, a

* Ez gyorsan valtozo lzleti kornyezetben komoly fejlesztés és a tesztelés dtfedi egymast.

gondokat okozhat.

— Id6vel a szoftver elkészul, de addigra a kérilmények
megvdltozasa miatt gyakorlatilag hasznalhatatlanna valik.
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A gyors szoftverfejlesztés alapvet6 jellemzéi A gyors szoftverfejlesztés alapvet6 jellemzéi

e 2. Arendszert |épésrél [épésre fejlesztik.
* 1. Aspecifikdcid, a tervezés és az implementalas

folyamata konkurens mdédon zajlik.
— Nincs részletes rendszer-specifikacio

— Avégfelhasznalok és a rendszer tobbi érintettje részt
vesznek minden Iépés specifikicidjaban.

— Inditvdnyozhatnak véltozdsokat a szoftverben és Uj

— és a tervezési dokumentdcié minimalis. kovetelményeket fogalmazhatnak meg.

— A felhaszndléi elvardsok leirasa csak a rendszer

legfontosabb jellemz8it hatarozzak meg. * 3. Arendszer felhasznaldi feliilete gyakran egy beépitett

fejlesztGi kdrnyezet hasznalataval készl.

— Ez gyors interfész elkészitést és gui elemek elrendezését
eredményezi.

Agilis médszerek

* 1980-as években és az 1990-es évek elején volt egy
nagyon széles korben elterjedt nézet:

— a jobb szoftver el6allitasanak legjobb maédja:
» gondosan megtervezziik a projektet,

, « formalizdljuk a mingséggel szemben tdmasztott

AGILIS MODSZEREK.., Kovetelményeinke,

« hasznaljuk a CASE eszkdzok &ltal biztositott elemzési és
tervezési modszereket,

« és iranyitott, preciz szoftverfejlesztési folyamatok
hasznalatdval jutunk el a végeredményhez.
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Agilis mddszerek

* Kik szemlélet képviselGi?
— akik nagyszamu kulénéllé programbdl felépilé hosszu
élettartalmu szoftverrendszerek fejlesztésével foglalkoznak.
* Miis ezzel a probléma?
— Ha kis- és kozépvallalkozasok rendszereinek fejlesztésekor
alkalmaztak, a megjelend tébbletmunka olyan mértékd volt,

— hogy gyakran ez hatarozta meg a szoftverfejlesztés
folyamatanak nagy részét

— Tobb id6 a tervezésre, mint a fejlesztésre és a tesztelésre.

Agilis médszerek

Az idGigényes megkozelitéssel vald elégedetlenség miatt:

— a szoftverfejleszt6k egy része az 1990-es években uj, agilis
mddszereket inditvanyozott.

* Azinditvény célja:
— afejlesztécsapat magéra a szoftverre koncentréljon, ne pedig
annak tervezésére és dokumentéldsara.

* Kiadtak egy Agilis kidltvanyt 2001-ben.

— 17 ember, a ,pehelysulyi médszertanok” néven futé
madszertanok jelentds képviselGi.

Mi is az Agilis Kialtvany?

* A szoftverfejlesztés jobb mddjait fedezzlk fel azaltal,
hogy csinaljuk, és segitlink masoknak is csinalni.

— Egyének és interakcioik, szemben az eljarasokkal és
eszkozokkel.

— Miik6d6 szoftver, szemben a teljes korii dokumentacidval.

— Egyuttmiikodés az ligyféllel, szemben a szerz6désrdl valé
alkudozassal.

- asokra valé reagdla ben a terv kévetésével.

Agilis médszerek

* Az Agilis Fejlesztés egy modszertan-csaldd,
— nem egy konkrét megkozelitése a szoftverfejlesztésnek.
— avaltozas igénye idézte el6.
* Sokakban megfogalmazddott, hogy a szoftverfejlesztés
nem gyartas.
© Acél:

— Minél gyorsabban, minél koltséghatékonyabban térténjen a
fejlesztés

— az elvart igényt minél jobban kielégité végeredmény szilessen.
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Az agilis fejlesztés miikodése

Az agilis szoftverkészités egy elméleti keretrendszer.
Tobbféle agilis fejlesztési eljaras:
— jorészt mindegyik a kis kockazatu fejlesztésre torekszik
— arovid idej( fejlesztési ciklusok (ismétlések, iteraciok)
hasznalataval.
Minden ismétlés egy teljes szoftverfejlesztési ciklus:
— Kovetelményelemzés, tervezés, kodolds, tesztelés és
dokumentalas.
— Egy ismétlés célja, hogy a ciklus végére egy letesztelt, elérhetd
kiadas jojjon létre az alkalmazéasbdl.

Az agilis fejlesztés miikodése

Minden iteracid végén a fejlesztdi csapat Gjraértékeli a projekt
fébb céljait.

— (hatarid6k, gazdasagi Ugyek, feladatok)
Az agilis mddszerek a szemtél-szembeni kapcsolatot részesitik
elényben az irdsos dokumentaciok helyett.

— Emiatt az agilis csoportok jellemz&en egyetlen nagy iroddban
helyezkednek el.

Az agilis médszereknél a haladas legf6bb mérészama a
m(ikodd szoftver.

Alapelvek

1. Hasznos szoftvertermékek gyors, folyamatos szallitasabol
fakaddan elégedett megrendel6k.

2. M(ikod6 szoftver szallitdsa gyakran (inkabb hetes, mint havi
periédusban)

3. Az el6rehaladas mércéje a m(ikod6 szoftver

4. A kévetelményekben még a késGi valtozasoknak is drilnek.

5. Szoros, napi kommunikacid a fejleszték és a megrendeld kozott
6. Személyes kapcsolattartds

Alapelvek

7. A projekteket motivélt, megbizhaté munkatarsak vezetik

8. Folyamatos figyelem kiséri a m(iszaki szinvonalat és a tervet
9. Egyszer(iség

10. Onszervez6dé csapatmunka

11. A valtozd kérilményekhez valo gyors alkalmazkodds

Mikor célszer(i hasznalni?
— Kis projektek, kevés tapasztalt fejleszts, gyakran valtozd kévetelmények.
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OSSZEHASONLITAS MAS TiPUSU
MODSZERTANOKKAL...

Osszehasonlitas mas tipusu
modszertanokkal

* Az Agilis médszertanokat a ,terv-vezéret” vagy
,fegyelmezett” moddszertanok ellentétének szoktak nevezni.

[ |

Agilis Vizesés
lterativ
T

J T
i Prediktiv
Adaptiv _ iy
(alkalmazkodé) lilogmfgp_sunl

Arra fokuszalnak, hogy a gyakran valtozo kévetelményekhez tudjanak
alkalmazkodni.

Osszehasonlitas mas tipusu
mddszertanokkal

Ha egy projektben megvaltoznak az igények,
— akkor egy adaptiv csapat képes alkalmazkodnia
véltozasokhoz.
Egy adaptiv csapat nehezen tudja megmondani, hogy
mi fog torténni a jovében.
— Minél tavolabbi pontrdl van sz6 a jovében, annal
bizonytalanabb az elképzelés, hogy mi is fog akkor torténni.
Ha egy nagyon tavoli id6pontrdl van sz,
— akkor a csapat mar csak a vallalat célkit(izésérdl, vagy a
tervezett koltség-érték aranyrdl tud beszamolni.

Osszehasonlitas mas tipusu
mddszertanokkal

* A kiszdmithaté mddszertanok inkabb arra fokuszélnak,
— hogy minél részletesebben megtervezzék a jovét.

* Egy kiszdmithatd csapat pontosan meg tudja mondani
barmelyik pillanatban,
— hogy mikor milyen feladatok lesznek készen a projektben.

* A prediktiv csapatok nehezen valtanak iranyt.

— azirdnyvéltoztatds konnyen azzal a kévetkezménnyel jarhat,
hogy az elkészilt munkat el kell dobni, és Gjrakezdeni.
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Osszehasonlitas mas tipusu
mddszertanokkal

¢ Sokan hasznaljk a ,,cowboyos kédolas nevii médszert”
is.
* Lényege:
— Nincs semmiféle modszer meghatarozva, mindenki azt csindlja, amit
jonak lat.
* Sokan az agilis fejlesztést is ennek hiszik:
— A gyakori Ujratervezése, szemtGl-szembe kommunikacidja, és
viszonylag laza dokumentumkezelése miatt.
« Eles kiilonbség van az Agilis kodolas és a cowboyos kédolds
kozott:
— Az Agilis csapatok nagyon is haszndljak a maguk jél meghatarozott
(gyakran fegyelmezett és rigordzus) modszertanat.

Kritikak a modszerrel szemben

Tobb kritika olvashaté. Oka:

— ezek tobbségiikben még nem kiforrott, lezart modszertanok,
— mindenki a maga szdja ize szerint értelmezheti Gket.
Kritikdk harom kore:

— 1. Csak gyakorlott, szenior fejlesztékkel mikodik.

— 2. Nincs eléggé megtervezve a szoftver.

— 3. Tul sok kulturdlis valtozas kell ahhoz, hogy jol m(ikodjon.

Az agilis mddszerek alkalmazasa

e Az agilis mdédszereket olyan szerz6désekre kell alapozni,
— ahol az Ugyfél a rendszerfejlesztéshez sziikséges idGért fizet egy
bizonyos kévetelmény helyett.
+ ez hasznot hoz mind az ligyfélnek, mind a fejlesztének.
* Az agilis médszertan hol nem alkalmas:
— nagyobb kaliber(i rendszerek fejlesztésére,

— ahol a fejleszték kulénb6zé helyen dolgoznak,

— és ahol komplex kdlcsdnhatasok |éphetnek fel mas hardver- és
szoftverrendszerekkel.

— A moddszer nem ajanlott kritikus rendszerek fejlesztésére sem.

AZ EXTREM PROGRAMOZAS..,
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Extrém programozas (XP)

* Az XP alegismertebb és legszélesebb kérben hasznalt
agilis modszer.
* A megkozelités hogyan fejlédott ki?
— Elismert gyakorlati alkalmazasokat eréltetett
— Pl.: az iterativ fejlesztés és Ugyfél ,extrém” részvételének
hasznélata.

* FG célja: hogy csokkentse a valtozasok koltségvonzatat.

Extrém programozas (XP)
jellemzéi

* Akoltségek csokkentését ugy teszi, hogy
— mas alapvetd értékeket, elveket, és gyakorlatot vezet be.
+ {gy az XP-t hasznald rendszerfejlesztési projekt:
— sokkal rugalmasabb lesz a roptében bekdvetkezé valtozasokkal
szemben.
* Minden koévetelményt forgatokonyvként allitanak dssze:
— amely kdzvetlenul feladatok soraként kerll implementaldsra.

Extrém programozas (XP)

* A programozék parokban dolgoznak:
— mindenre teszteket készitenek, még miel6tt megirnak a kddot.
— Minden tesztnek sikeresen le kell futnia, miel6tt az uj kddot
elhelyeznék a rendszerben.
— XP kiadasi ciklusai:

A kiadashoz

tartozé
s A torténet feladatokra farist .
Ielh_as'znarm e boniaea A kiadas tervezése
torténet
kivalasztasa

A szoftver
felesztése/
integralasa/
leszielése

A rendszer
értékelése

A szoftver kiaddsa

Extrém programozas is agilis

* Megfelel az agilis médszerek alapelveinek:

— 1. Az inkrementilis fejlesztés a rendszer kisméretd, gyakori
kiadasan keresztil valésul meg.

— 2. Az Ugyfél részvételének biztositdsa elérhetd a
fejlesztécsapatba torténd teljes munkaidds bevondsaval.
« Az Ugyfél képviselGje részt vesz a fejlesztésben és a rendszer
elfogadasi tesztjeinek meghatdrozasaért.
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Extrém programozas is agilis Extrém programozas (XP)
— 3. A parban valé programozas, a rendszerkdd folétti egyiittes * Az XP-folyamatban az Ugyfél benséséges szerepet jatszik:
tulajdonjog az embereket tamogatja nem folyamatokat. — arendszerkdvetelmények specifikacidjaban és fontossagi
— 4. Avaltoztatasok timogatdsa sorrendjének meghatarozasaban.
'. 4 " 6k l6rehozott tesztelést * A kovetelményeket nem a sziikséges rendszerfunkciok
aren sze}res_ren fzervemo ,aze or_e OZO‘ _lesz eles Iistéjaként ad]ak meg,
alkalmazé fejlesztés és a folyamatos integracid. i . L
L, ) — hanem a rendszer megrendel&je a fejlesztécsapat tagjaként
— 5. Az egyszer(iség fenntartdsa

megbeszéli a forgatokonyvet a csapat tobbi tagjaval.
. a.!«')dl rnin(’iségének folyamatos tokéletesitéssel torténd + Kozosen kidolgoznak egy ,torténetkartyat”,
novelése,

— ami magaban foglalja az Ugyfél kéréseit.
« valamint az egyszer( tervek hasznalata a rendszer jovébeli

. . A — A csapat ezutdn megprébalja implementalni a forgatdkonyvet a
valtoztatasainak elkertilésére. szoftver egy jovébeli kiadasaban.

XP - torténetkartyak Extrém programozds (XP)
(kiadasok)
* Amint a térténetkartyak elkésziiltek: * Az XP az iterativ fejlesztés ,,extrém” megkozelitését
— a fejlesztécsapat feladatokra bontja, hasznalja.
~ megbecsiili az implementélashoz szikséges ddt és * Naponta tobbszor megjelenhet a szoftver 0j verzidja,
« Az iigyfél ezutan rangsorolja az implementélandé - a.z inkr(?melis-ek nagyjabol kethete,n.te ker.ijlll?ek az ugyfélnek.
térténeteket, ¢ Amikor |étrejon a rendszer egy Uj verzidja:
— kivalasztva azokat, amelyek azonnal felhasznalhatdk tzleti célok — akkor minden létezé automatizalt teszten végig kell
tamogatasara. futtatni
— Ha a kdvetelmények valtoznak: a nem implementalt torténetek !

valtozhatnak vagy elhagyhatdk.

* Ha valtozasok sziikségesek egy olyan rendszerben, amelyet — Az Uj verzid csak akkor elfogadhatd, ha az 6sszes teszt
mar atadtak,

sikeresen lefutott.

* beleértve az Uj funkcionalitasra készilt teszteket is.

— Uj torténetkartyakat kell késziteni,

— Ekkor megint csak az Ggyfél donti el, hogy ezen a valtozasoknak
els6bbséglk van-e az Uj funkcionalitdssal szemben vagy sem.
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Extrém programozas tulajdonsagai

* Az XP figyelmen kivil hagyja a szoftvertervezés azon
alapelvét,

— hogy a valtoztatasokra kell tervezni.
¢ Az XP szerint ez id6pocséklas,
— mert gyakran nem a vart valtoztatdsok, hanem teljesen mas
kovetelmények valosulnak majd meg.
¢ Az el6re nem vart valtoztatdsok implementalasanak
problémdja:
— ronthatjdk a szoftver struktdrajat, ami miatt a
megvaldsithatésaguk egyre nehezebbé valik.

Extrém programozas
tulajdonsagai

* Az XP Ugy oldja meg ezt a problémat,
— hogy a szoftver foly

s kodatszervezését javasolja.
* Jelentése: a programozd csapat tokéletesitési
lehetGségeket keres a szoftverben,

— és azokat azonnal implementilja.

* Kovetkezmény:

— a szoftver mindig érthetd és konnyen véltoztathaté marad az Uj
torténetek implementalasat kovetden is.

Koszonom a figyelmet!




