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Folyamattevékenységek

* Alapvetden négy kilonb6z6 folyamattevékenység:
— Specifikacio (kovetelménytervezés)

Dr. Mileff Péter — Tervezés és implementacié

— Validacio

Z — Evolucié

SZQFTVERTECH NQLQG lA * Ezeket a kilonféle fejlesztési folyamatmodellek

kiilonféleképpen szervezik.
— Vizesésmodell — szekvencia

Folyamattevékenységek
— Evolucios fejlesztés — 6sszemosas

Miskolci Egyetem
Altaldnos Informatikal Tanszék ,

Szoftverspecifikacio
(Kovetelménytervezés)

* Az a folyamat, ahol megértjik és definialjuk, hogy
a rendszernek milyen szolgaltatasokat kell
biztositani.

— Azonositjuk a rendszer tizemeltetésének és
fejlesztésének megszoritdsait.

£ * Kritikus szakasz:
SZQFWERSPEC'F'KAC|°"' — Azitt vétett hibak nagy problémakhoz vezetnek majd a
rendszertervezés kés6bbi szakaszdban és az
implementécidban.




Szoftverspecifikacio
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— végfelhasznalok Ggyfelek szamara leirt kdvetelmények

— fejleszték sokkal részletesebb rendszer-specifikicidja

A folyamat eredménye a kovetelmény dokumentum. Leirdsa
két szinten:

ellenGrzése:

* Avizsgalatoknak el kell dontenie:

— arendszer kéltséghatékony-e,
— kivitelezhet6-e.

gyorsnak kell lennie.
5

* Eredménye: megvalGsitasi jelentés.

1. fazis: Megvaldsithatésdgi tanulmdny
* A felhasznaldk, megrendel6 kivansagainak

— kielégithet6k-e az adott szoftver- és hardvertechnoldgia
mellett.

* A megvaldsithatosag elemzésének relative olcsdnak és

2. fazis: Kévetelmények feltdardsa és
elemzése

* A folyamat a kdvetkez&kon alapszik:
— rendszerkovetelmények meglévé rendszereken torténd
megfigyelése,
— a potencidlis felhasznaldkkal és beszerzékkel folytatott
megbeszélések.

* Akdr egy vagy tébb kilonb6z6 rendszermodell,

illetve prototipus elkészitését is magdban
foglalhatja.

3. fazis: Kévetelmény specifikdcio

* Az elemzési tevékenységek sordn Osszegy(ijtott
informacidk egységes dokumentumma alakitdsa:
* A felhasznal6i kévetelmények:

— arendszerkovetelmények absztrakt leirdsa a
végfelhasznaldknak, megrendel6nek.

* A konkrét rendszerkovetelmények:

— részletezik az elkészitend§ rendszer éltal nydjtandd
funkcidkat.
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4. fazis: Kévetelmeény-validacio

* Ellendrzés: hogy mennyire valészer(iek,
konzisztensek és teljesek a kovetelmények.

¢ A folyamat sordn:

— fel kell tarni a kévetelmények dokumentumaban

talalhato hibéakat, hidnyossagokat SZOFTVERTERVEZES ES
= éski kell javitani. IMPLEMENTACIO...
¢ A kovetelménytervezés tevékenységeit nem
kotelezd szigoru sorrendben végrehajtani.
Szoftvertervezés és implementacio A tervezés

* Nem mas, mint a rendszer-specifikacio
futtathato rendszerré torténd alakitasa.

* Magaban foglalja:
— aszoftver tervezését,
— a programozasat,
— esetleg a specifikdcié finomitasat.

A szoftver tervezése leirdsa a
— szoftver strukturajanak és az adatoknak,
— arendszerkomponensek kozo6tti interfészeknek,
— és néha a hasznalt algoritmusoknak.
Iterativ folyamat:
— A terv folyamatosan fejl6dik, finomodik.

A tervezés szamos kilonféle absztrakcids szintl
rendszermodell kifejlesztését is tartalmazhatja.

A tervet részekre osztasaval napvilagra keriilnek a korabbi
hibdk

— Visszacsatoldsok biztositjdk a rendszer fejlesztését.
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A tervezési folyamat
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3. Interfész tervezése

5. Adatszerkezet tervezése
6. Algoritmus tervezése

A tervezés lépései

* 1. Architekturdlis tervezés: A rendszert felépit6é
alrendszerek és a koztiik talalhaté kapcsolatok
azonositasa és dokumentaldsa.

* 2. Absztrakt specifikdcié: Minden alrendszer
esetében meg kell adni szolgaltatasaik absztrakt
specifikacidjat és azokat a megszoritasokat,
amelyek mellett azok mékodnek.

A tervezés lépései

* 3. Interfész tervezése: interfész tervezése az
alrendszerek felé. Az interfész specifikacidonak
egyértelmiinek kell lennie.

* 4. Komponens tervezése: A szolgaltatasok
elhelyezése a kiilonb6z6 komponensekben, és meg
kell tervezni a komponensek interfészeit.

A tervezés lépései

* 5. Adatszerkezet tervezése: Meg kell hatarozni és
részletesen meg kell tervezni a rendszer
implementacidjaban hasznalt adatszerkezeteket. (pl.:
adatbazis, xml)

* 6. Algoritmus tervezése: Meg kell tervezni és
pontosan meg kell hatdrozni a szolgdltatdsok
biztositdsahoz sziikséges algoritmusokat.
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Az implementacid

* A programozas személyekre szabott tevékenység,
nincs altalanos szabaly, amit kovetni lehet.
— Kiiléonb6z6 cégeknél lehetnek megkotések.

* A fejlesztés gyakori menete:

— azon komponensekkel kezdik, melyeket a legjobban
megértettek,

— csak azutan fejlesztik a kevésbé érthet6 komponenseket.

* Afejlesztés soran a programozok tesztelnek is, amely
hibakat tar fel.
— Ezeket javitani kell.

SZOFTVERVALIDACIO,,,

Verifikacio és validacio

¢ Az implementacids folyamat kézben és utan az éppen
fejlesztett programot ellendrizni kell
— megfelel-e megfelel a specifikacionak és kielégiti a megrendel6
igényeit.
* Az ellenérz6folyamatok neve verifikdcié és validdcio.
— Ezek a folyamatok a fejlesztés minden |épésében jelen vannak.

— Validacio: A megfelel6 terméket készitetjiik el?
— Verifikacid: a terméket jol készitetjik el?

» A verifikdcié: magaba foglalja annak ellendrzését, hogy a
szoftver megfelel-e a specifikacionak,

— azaz eleget tesz-e a funkciondlis és nem funkcionalis
kovetelményeknek.

— Altaldnosabban: a szoftver megfelel-e a vésarlé elvarasainak.
* Avalidacié: ennél kicsit altalanosabb fogalom.
— Végcélja:
* megbizonyosodjunk arrdl, hogy a szoftverrendszer
,megfelel-e a célnak”.
¢ Azaz teljestl-e a vasarld elvarasa,

— amibe beleértend§ olyan nem funkcionalis tulajdonsagok is, mint a
hatékonysag, hibattirés, eréforrasigény.
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Verifikacio és validacio

* AV &YV folyamaton belll a rendszer ellenrzésére két
egymast kiegészit6 technika hasznélhato:

— Statikus: szoftveratvizsgélasok, amelyek a rendszer
reprezentaciojat elemzik:
* Koévetelmény dokumentumot, terveket, és forraskddot.
— Dinamikus: szoftvertesztelés, amely csakis az
implementacié fazisaban végezhetd el.

* A tesztadatok segitségével ellendrzi, hogy az megfelelé
teljesitményt nyujt-e.

Szoftvervalidacio

* Arendszerek tobbsége nem tesztelhet6k magukban
mint monolitikus egységek.
— Ezért tobblépéses tesztelés.

* A programban felderitett hibdkat ki kell javitani.
Kévetkezménye:
— a tesztelési folyamat egyéb szakaszait is meg kell ismételni.

Egy haromlépéses tesztelési folyamat:

A tesztelési folyamat szakaszai:

» 1. Komponens (vagy egység) tesztelése:
— Az egyedi komponenseket tesztelni kell, és biztositani a
tokéletes miikodésiiket.
— Minden egyes komponens tesztelése az egyéb
rendszerkomponensektdl fuggetlendl torténik.

* 2. Rendszer tesztelése.

— Az alrendszerek és interfészeik kozotti el6re nem vart
kélcsonhatasokbdl adddé hibdk megtalalasaval
foglalkozik.

— Arendszer eleget tesz-e a rendszer funkciondlis és
nemfunkciondlis kovetelményeinek és az eredendd
rendszertulajdonsagoknak.

A tesztelési folyamat szakaszai:

* 3. Atvételi tesztelés:
— A tesztelési folyamat legutolsé féazisa a rendszer
hasznalata el6tt.
— A rendszert ilyenkor a megrendel6 adataival kell
tesztelni
« Olyan hidnyossdgokat vethet fel ami, mas esetben nem
deral ki.
» Alfa-tesztelésnek is szoktak nevezni.

— Ezt addig kell folytatni, amig a rendszerfejleszté és a
kliens egyet nem ért abban, hogy a leszallitott rendszer
a rendszerkdvetelményeknek megfelel6.
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Verifikacio- és validaciotervezés

* AV &YV koltséges folyamat,
— bonyolult valés idejii rendszereknél akar a koltségek 50%-at is
elérheti.
— Ezért gondosan meg kell tervezni.

Verifikacio- és validaciotervezés

* V modell:
— megmutatja, hogy hogyan kapcsoljak 6ssze a teszttervek a
tesztelési és fejlesztési tevékenységeket.
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Szoftverevolucio

SZOFTVEREVOLUCIO,,,

A szoftver karbantartasa:

— arendszeren torténd valtoztatasok folyamata,

— arendszer m(ikodésbe allitasa utan.

Korabbi felfogds szerint éles a hatar a fejlesztés és a
karbantartas kozott.

A karbantartas koltségei a fejlesztés koltségeinek
tObbszorosét is elérhetik.

— Ez a folyamat sokkal kisebb kihivas, mint a kifejlesztés.
Napjainkban ez az elkllonités egyre lényegtelenebb.
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Szoftverevollcio

* Kevés szoftverrendszer tekinthetd teljesen Ujnak

— igy a fejlesztés és karbantartas egy egységnek tekinthetd.

* Valészer(ibb a szoftvertervezést evoluciés
folyamatként kezelni, ahol

— aszoftver élettartama alatt a kovetelményekkel és az
tgyfél elvardsaival egyitt folyamatosan valtozik.
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Koszonom a figyelmet!




