Programozás alapjai c. tantárgy vizsgájának elméleti tételei

GEIAL 312B, GEIAL 316B

1.
A C programok általános szerkezete, konstansok és változók.


2.
Elemi adattípusok; enumerációs adattípus, típusegyeztetések előfordulása.


3.
Kifejezések, operátorok, a kifejezések konverziói, C utasítás, utasításcsoport.


4.
Vezérlési szerkezetek : elágazások, switch.


5.
Vezérlési szerkezetek : ciklusok. Break, continue.


6.
Függvények, függvényprototípus; függvényhívási mechanizmus. Rekurzió.


7.
Tárolási osztályok : élettartam, érvényességi kör.


8.
Tömbök. Tömbök és mutatók kapcsolata.


9.
Mutatók és mutatóaritmetika.


10.
Mutatótömbök, többszörös indirekció.


11.
Függvénypointerek és függvénypointer tömbök. Hibakezelés.


12.
A struktúra adattípus, struktúrapointerek, struktúratömbök. Típusdefiníció.


13.
Az unió adattípus, uniópointerek, uniótömbök, típusdefiníció. Változó szerkezetű struktúra.


14.
Adatfolyam, fájlkezelés; szabványos adatfolyamok, bufferelés.


15.
C preprocesszor direktívák, makrószimbólumok és makróeljárások.


16.
Parancssor argumentum kezelés. Változó hosszúságú argumentumlista.


17.
Dinamikus memóriakezelés. Önhivatkozó struktúrák: láncolt lista.


18.
A make segédprogram alapszolgáltatásai.

A vizsga írásbeli részén a 2-3 tételen felül 6 rövid, az előadásokon és gyakorlatokon elhangzottakhoz hasonló programrészlet megírása is szerepel. E feladatok legalább 50%-os megoldása ugyancsak feltétele a vizsga eredményességének.
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