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Miskolci Egyetem Nappali tagozat
Altalanos Informatikai Tanszék 2021/2022. tanév 6szi félév

Grafika programozasa (GEIAL5S1BM)
2021/2022. oszi félév

A targy eldadoja, leckekonyvi jegyzdje: Dr. Mileff Péter.
Gyakorlatvezetd: Dr. Mileff Péter.
A targy lezarasanak modja: alairas és vizsga.
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. A targy célja, teljesitési feltételek. Bevezetés a gratika programozasaba, alapfogalmak.

A korai szamitogépes grafika fejlédése. Szoftveres raszterizacio.

. Grafikus processzorok attekintése. Mukodestik, felépitésiik, programozasuk.

. Grafikus ¢és jatékmotorok. Kiilonbségek, jatékmotor feladatai és felépitése. Vezetd

fejlesztések, trendek. A jatékmotor alapjai. Altalanos vezérlési logika,
platformfiiggdség kérdése.

. Gyakorlati 2D grafika. Kétdimenzids megjelenités 4ltalanos attekintése. A

megjelenités nehézségei, lehetdségei, kérdései. Objektumok mozgatasa, animacidja.

. Optimalizalt megjelenités. Befoglalo test fogalma, alkalmazasi lehetdségei. 2D

litkdzésvizsgalat. Befoglaldo doboz és pixel szintli iitkozések ellendrzési technikai,
gyorsitasi lehetdségei.

. Tile-Map alapti megjelenités. A Tile alapi megjelenités alapjai. Példa implementacio.

Utkozésdetektalas a térkép elemekkel. Bitmap alapt szdvegmegjelenitési technika.

. Poligon alapt haromdimenzids grafika. Fobb raszterizald algoritmusok targyalasa.

Modellek reprezentacidja. Példa implementécio.

. Programozhat6 grafikus cs6vezeték. Grafikus processzorok programozasa. GLSL

nyelv bemutatasa. Fragment ¢és vertex arnyalok alkalmazasa gyakorlati példan
keresztiil.

. Fények &s arnyékok. Alapfogalmak. Vertex €s fragment arnyalok alkalmazasa a

megvilagitasokban. Virtualis fények. Arnyékolasi technikak: shadow mapping,
shadow volume.

. Vizualis mindséget noveld technikdk. Normal/Bump mapping, Parallax mappig,

Ambient occlusion attekintése.

. Valés idejli domborzat modellezés. Megvaldsitas alapjai, arnyalok alkalmazésa.

Részecske rendszerek. Billboarding bemutatésa.

Sugarkovetés. Alapfogalmak attekintése. Egyszerli sugarkdvetd megvaldsitasanak
bemutatasa gyakorlati példan keresztiil.

.Voxel alapii megjelenités. Altalanos kiegészitd technikak a grafikus vizualizacid

sebességének novelésére. Optimalizacio.
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Az alairas feltételei:
Az alairds els6 kovetelménye az eldaddsok 70%-an valod kotelezd részvétel. Az aldiras
masodik feltétele egy csoportokban elvégezhetd, eldzetesen egyeztetett, a targyhoz
szorosan kapcsolodo gyakorlati feladat megvaldsitasa.

A vizsga részei, menete:
irasbeli: altalanos kérdések a félév anyagabdl a kiadott tételek alapjan.
szobeli: az elméleti anyaggal, az egyéni €s az évkozi feladatokkal kapcsolatos kérdések.

Javasolt irodalom:
Dr. Mileff Péter honlapjan talalhat6, a targyhoz kapcsolddo jegyzet:
http://users.iit.uni-miskolc.hu/~mileft/grafika/

Miskolc, 2021. szeptember 10. Dr. Mileff Péter
egyetemi adjunktus

a targy jegyzoje



