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Folyamattevékenységek

Alapvetéen négy kulonbozd
folyamattevékenyseég:

Specifikacié (kovetelménytervezés)

Tervezés és implementacioé

Validacié

Evolucié
Ezeket a kulonféle fejlesztési folyamatmodellek
kulonféleképpen szervezik.

Vizesésmodell — szekvencia

Evolucios fejlesztés — 6sszemosas




SZOFTVERSPECIFIKACIO...

Szoftverspecifikacio
(Kévetelménytervezés)

Az a folyamat, ahol megértjuk és definialjuk,
hogy a rendszernek milyen szolgaltatasokat
kell biztositani.

Azonositjuk a rendszer Uzemeltetésének és
fejlesztésének megszoritasait.

Kritikus szakasz:

Az itt vétett hibak nagy problémakhoz vezetnek
majd a rendszertervezés késbdbbi szakaszabanés
az implementacioban.
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Szoftverspecifikaciod

A folyamat eredménye a kovetelmény dokumentum.
Leirasa két szinten:
végfelhasznaldk lgyfelek szamara leirt kovetelmények
fejleszték sokkal részletesebb rendszer-specifikacidja

Megvalosithatosagi ) Kévetelmények
tanulmany feltarasa ¢
+ l Kovetelmények
Megvalésithatésagi specifikacioja
jelentés Rendszer
modellek
Koévetelmények
validalasa

Felhasznal6i és
rendszerkdvetelmények

Kévetelmények
dokumentumai

1. fazis: Megvalosithatésagi tanulmany

A felhasznaldk, megrendel6 kivansagainak
ellenérzése:

kielégithet6k-e az adott szoftver- és
hardvertechnologia mellett.

A vizsgalatoknak el kell dontenie:
a rendszer koltséghatékony-e,

kivitelezhet6-e.
o A megvalosithatésag elemzésének relative olcsonak es
gyorsnak kell lennie.

Eredménye: megvaldsitasijélentes.
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2. fazis: Kovetelmények feltarasa és
elemzése

A folyamat a kovetkez6kon alapszik:
rendszerkovetelmények meglévé rendszereken
tortén6 megfigyelése,

a potencialis felhasznaldkkal és beszerzdkkel
folytatott megbeszélések.

Akar egy vagy tobb kulonb6z6
rendszermodell, illetve prototipus elkészitését
is magaban foglalhatja.

3. fazis: Kovetelmény specifikacio

Az elemzési tevékenységek soran
0sszegydjtott informaciok egységes
dokumentumma alakitasa:

A felhasznaléi kovetelmények:

a rendszerkovetelmények absztrakt leirasa a
végfelhasznaloknak, megrendelének.

A konkrét rendszerkovetelmények:

részletezik az elkészitendd rendszer altal
nyujtando funkciokat.
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4. fazis: Kovetelmény-validacio

Ellen6rzés: hogy mennyire valoszeriek,
konzisztensek és teljesek a kdovetelmeények.

A folyamat soran:

fel kell tarni a kovetelmények dokumentumaban
talalhaté hibakat, hianyossagokat

és ki kell javitani.

A kovetelménytervezés tevékenységeit-nem
kotelez6 szigoru sorrendben vegrehajtani.

SZOFTVERTERVEZES ES
IMPLEMENTACIO...
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Szoftvertervezés és implementacio

Nem mas, mint a rendszer-specifikacio
futtathatd rendszerré torténd alakitasa.

Magaban foglalja:
a szoftver tervezését,
a programozasat,
esetleg a specifikacio finomitasat.

A tervezés

A szoftver tervezése leirasa a
szoftver strukturajanak és az adatoknak,
a rendszerkomponensek kozotti interfészeknek,
és neha a hasznalt algoritmusoknak.
lterativ folyamat:
A terv folyamatosan fejl6dik, finomodik.

A tervezés szamos kulonféle absztrakcids szinti
rendszermodell kifejlesztését is tartalmazhatja.
A tervet részekre osztasaval napvilagra kerulnek a
korabbi hibak

Visszacsatolasok biztositjak a rendszer.fejleszteset.
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A tervezési folyamat

Kovetelmények
specifikacidja

Tervezési tevékenységek

Architekturalis Absztrakt Interfész Komponens Adatszerkezet Algoritmus
tervezés specifikacio tervezése tervezése tervezése tervezése

Rendszer- Szoftver- Interfész- Komponens- Adatstruktura- Algoritmus-
architekttra specifikacio specifikacio specifikacio specifikacio specifikacio

Tervezési eredmények

1. Architekturalis tervezés 4. Komponens tervezése
2. Absztrakt specifikacio 5. Adatszerkezet tervezése
3. Interfész tervezése 6. Algoritmus tervezése

A tervezés lépései

1. Architekturalis tervezés: A rendszert
felépitd alrendszerek és a koztik talalhatd
kapcsolatok azonositasa és dokumentalasa.

2. Absztrakt specifikacié: Minden alrendszer
esetében meg kell adni szolgaltatasaik
absztrakt specifikaciojat és azokat a
megszoritasokat, amelyek mellett azok
muakodnek.
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A tervezés lépései

3. Interfész tervezése: interfész tervezése az
alrendszerek felé. Az interfész specifikacionak
egyertelminek kell lennie.

4. Komponens tervezése: A szolgaltatasok
elhelyezése a kulonb6zé komponensekben,
és meg kell tervezni a komponensek
interfészeit.

A tervezés lépései

5. Adatszerkezet tervezése: Meg kell
hatarozni és részletesen meg kell tervezni
a rendszer implementacidjaban hasznalt
adatszerkezeteket. (pl.: adatbazis, xml)

6. Algoritmus tervezése: Meg kell
tervezni és pontosan meg kell hatarozni a
szolgaltatasok biztositasahoz szukseéges
algoritmusokat.
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Az implementacio

A programozas személyekre szabott
tevékenység, nincs altalanos szabaly, amit
kovetni lehet.

Kulonbozé cégeknél lehetnek megkotések.
A fejlesztés gyakori menete:

azon komponensekkel kezdik, melyeket a legjobban
megeértettek,

csak azutan fejlesztik a kevésbé érthetd
komponenseket.

A fejlesztés soran a programozok tesztelnek.is;
amely hibakat tar fel.

Ezeket javitani kell.

SZOFTVERVALIDACIO...
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Verifikacio és validacio

Az implementacios folyamat kozben és utan
az éppen fejlesztett programot ellendrizni kell

megfelel-e megfelel a specifikacionak és kielégiti a
megrendeld igényeit.

Az ellenbrz6folyamatok neve verifikacio és
validacio.
Ezek a folyamatok a fejlesztés minden |épésében
jelen vannak.

Validacio: A megfelel6 terméket készitetjuk el?
Verifikacio: a terméket jol készitetjlik-el?

Verifikacio és validacio

A verifikacio: magaba foglalja annak ellenérzéseét,
hogy a szoftver megfelel-e a specifikacionak,

azaz eleget tesz-e a funkcionalis és nem funkcionalis
kovetelmeényeknek.

Altalanosabban: a szoftver megfelel-e a vasarlé
elvarasainak.
A validacioé: ennél kicsit altalanosabb fogalom.
Végcélja:
megbizonyosodjunk arrél, hogy a szoftverrendszer
.megfelel-e a célnak”.
o Azaz teljesul-e a vasarlo elvarasa,

amibe beleértend® olyan nem funkcionalis tulajdonsagok is, mint a
hatékonysag, hibatlrés, eréforrasigény:
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Verifikacio és validacio

AV & V folyamaton belll a rendszer

ellenérzésére két egymast kiegészitoé technika
hasznalhato:

Statikus: szoftveratvizsgalasok, amelyek a
rendszer reprezentacidjat elemzik:

o Kovetelmény dokumentumot, terveket, és
forraskddot.

Dinamikus: szoftvertesztelés, amely csakis az
implementacié fazisaban végezhet6 el.

o Atesztadatok segitségével ellenérzi, hogy az
megfeleld teljesitményt nyujt-e.

Szoftvervalidacio

A rendszerek tobbsége nem tesztelhetok
magukban mint monolitikus egységek.

Ezért tobblépéses tesztelés.
A programban felderitett hibakat ki kell javitani.
Kovetkezménye:

a tesztelési folyamat egyéb szakaszait is meg kell
ismételni.
Egy haromlépéses tesztelési folyamat:

Komponensteszt Rendszerteszt Atvételi teszt
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A tesztelési folyamat szakaszai:

1. Komponens (vagy egység) tesztelése:
Az egyedi komponenseket tesztelni kell, és
biztositani a tokéletes mikodésuket.

Minden egyes komponens tesztelése az egyéb
rendszerkomponensektél figgetlendl torténik.

2. Rendszer tesztelése.

Az alrendszerek és interfészeik kozotti elére nem
vart kdlcsonhatasokbol adédo hibak megtalalasaval
foglalkozik.

Arendszer eleget tesz-e a rendszer funkcionalis.€s
nemfunkcionalis kdvetelményeinek és az eredendo
rendszertulajdonsagoknak.

A tesztelési folyamat szakaszai:

3. Atvételi tesztelés:

A tesztelési folyamat legutolsé fazisa a rendszer
hasznalata el6tt.

A rendszert ilyenkor a megrendelé adataival kell

tesztelni

o Olyan hianyossagokat vethet fel ami, mas esetben
nem derul ki.

Alfa-tesztelésnek is szoktak nevezni.

Ezt addig kell folytatni, amig a rendszerfejleszt és
a kliens egyet nem ért abban, hogy a leszallitott
rendszer a rendszerkdvetelményeknek megfelelo.

2011.10.03.
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Verifikacio- és validaciotervezés

AV &V koltséges folyamat,
bonyolult valds ideji rendszereknél akar a koltségek 50%-
at is elérheti.
Ezért gondosan meg kell tervezni.

Egy szoftverrendszer verifikacidjanak és
validacidéjanak tervezését még a fejlesztési
folyamat elején el kell kezdeni.

Verifikacio- és validaciotervezés

V modell:

megmutatja, hogy hogyan kapcsoljak 6ssze a
teszttervek a tesztelési és fejlesztési
tevékenységeket.

Kévetelmények Rendszer- Rendszer- Reészletes
meghatérozasa specifikacio tervezés tervezés

Rendszer- Alrendszer- Modul- és
integracios integracios egységkodolas
teszt terve teszt terve és -tesztelés

Atvételi Rendszer- Alrendszer-
st )—-@egraciés teszt integracios teszt

Atvételi
teszt terve

2011.10.03.

13



SZOFTVEREVOLUCIO..,

Szoftverevolulcio

A szoftver karbantartasa:
a rendszeren torténd valtoztatasok folyamata,
a rendszer mikodésbe allitasa utan.

Korabbi felfogas szerint éles a hatar a fejlesztés
és a karbantartas kozott.

A karbantartas koltsegei a fejlesztés koltségeinek
tObbszoOrosét is elérhetik.
Ez a folyamat sokkal kisebb kihivas, mint a kifejlesztés.

Napjainkban ez az elkulonités egyre
|ényegtelenebb.

2011.10.03.
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Szoftverevollcio

Kevés szoftverrendszer tekintheté teljesen
ujnak
igy a fejlesztés és karbantartas egy egységnek
tekinthet6.
Valdszerlbb a szoftvertervezést evolucioés
folyamatként kezelni, ahol

a szoftver élettartama alatt a kovetelményekkel és az
ugyfél elvarasaival egyutt folyamatosan valtozik.

]
Rendszerkd: ényel Meglévs rendszerek Rendszervaltoztatasok Rendszerek
meghatérozasa értékelése eloterjesztése maodositasa
Meglévd Uj rendszer
rendszerek

Koszonom a figyelmet!
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