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Szekvencia diagram

Feladata: objektumok egymas kozti Gizenetvaltasainak

abrazolasa egy idétengely mentén elhelyezve.

Az objektumok életvonala egy felllrdl lefelé mutatéd

idétengelyt képvisel.

Az id6beliség alapesetben csak sorrendiséget jelent:
amelyik Gzenet nyila lejjebb talalhato, az koveti a felé rajzolt
Uzenetet.

A lefelé lejté nyillal jelolt Gzenet tovabbitasa ,valamennyi id6t”
vesz igénybe

Elemei:

Objektumok életvonallal
Uzenetek
Megjegyzések
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Szekvencia diagram

Objektumok:
amelyekt6l egy szaggatott vonallal jelzett életvonal indul, amely
felllrél lefelé az id6 mulasat jelképezi.
Az életvonalon jeldlheték az objektum aktivitasi szakaszai. Az
aktivitasi szakaszt a szaggatott vonal helyett elnyujtott téglalap jelzi.
Uzenetvaltasok:
Az objektumok kozoétti Uzenetvaltasokat a kildd életvonalatol a
fogadééig rajzolt nyillal jeldljik.
A nyilra az Uzenet elnevezését irjuk, esetleg az lGzenet paraméterei
és a kapcsolddo feltételeket is.
Az Uzenet tovabbitas ideje altaldban nullanak tekinthetd, ezért a
nyilak vizszintesek.
Megjegyzések:
a diagram bal szélén, megszoritasok és id6ébeliségre-utalo jelolesek
helyezheték el.
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Szekvencia diagram
uzenet fajtak

Szinkron uzenet (kérés): a kildé elkildi az Gzenetet, majd var a
valaszra. A fogado aktivalodik (ha nem volt az).
calsers> . . " e o : . P
P;;Z’m 1: 0 vasaris Valasz lizenet: mindig az el6z0 lzenetre vonatkozik. A valaszt kildé
M - vy deaktivalddik, a fogado pedig aktivalodik.
2 Uj blokk riytasa

Fizetends 6sszeg 0. Aszinkron uUzenet (szignal): a kild6 elkuldi az Gzenetet, de folytatja a
e munkajat, nem var valaszra.

3 Vonalkdd beolvasas

Szekvencia diagram: példa 1

Objektum létrehozasa: az lGizenet hatasara létrejon egy Uj objektum.

4: Darabszém megadss Anyil ilyenkor az objektum fejre mutat.

5; jabb blokk tétel kirdsa Objektum megsziintetése: az Uzenet hatasara egy objektum

< Fizetends ésszeg nvelése megszunik. Az eletvonal vegét egy X zarja le.

6 Blokk lezérésa Uzenet nem nulla tovabbitasi idével: ha ki akarjuk hangsulyozni,
hogy egy lizenet tovabbitasa id6t vesz igénybe, ferde nyilat

7 Wégsd fizetendd dsszeq kirdsa hasznalunk.

& A vevd éitel dtadott dsszeg beidsa Sajat maganak kuldott tzenet: egy objektum kildhet sajat maganak
uzenetet.

¥ V:;Z:Ziiﬁ.,iii”: :ges‘:ése Rekurziv lizenet: az objektum sajat maganak kiild UzenetetzAz
I — objektum fo tevekenysége felfliggesztédik a kiszolgalasiidejére.

(,Beagyazott aktivitasi szakasz’)




Szekvenma dlagram pelda 2

2:Valasz [}

3 Szignal [}

L {Minden nap O érakor}

-

5: Objektum megsziintetése |

"
|
X

&: Uzenet tovabbitasi iddvel

—"

7' Sajat maganak kildétt iigenet

F' Rekurziv iizenat
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Szekvencia diagram: példa 3

Elettartam kezdete

Alternativ

don(w)

mukodés

|
Beagyazott vezérlés fokusz
I

Elettartam vége
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Allapot diagram

Egy osztaly objektumainak abrazolja:

az életciklusuk alatt felvehetd lehetséges allapotait

és az allapotok kozotti lehetséges atmeneteket
Az allapotok koz6tti atmenetet valamilyen esemény bekdvetkezése
okozza.
Az atmenetek atomi egységek, nem szakithatok félbe, azaz
idéponthoz kotottek.

ALLAPOT D |AG RAM Az atmenetet nyitott hegyl nyillal jelezzuk.




Allapot diagram

(allapotok jeldlése)

Az allapot idétartamhoz kotott. Tehat van idétartama
Egy adott allapotba az objektum belép, majd valamennyi idé utan
abbal kilép.
Egy adott absztrakt allapotban tartézkodo objektum ebben az
id6szakban tobb konkrét allapotot is felvehet.
Pl.: a ,targyat nem teljesitette” absztrakt allapotban allapoton bellil marad
a hallgat6 az alairas megtagadva — alairas potolva — elégtelen
vizsgajegy konkrét allapotokat felvéve.
Minden allapothoz legalabb egy atmenet vezet, és onnan
legalabb egy atmenet vezet egy masik allapotba.
Lehetséges olyan esemény, amelynek hatasara ugyanabba
az allapotba tér vissza az objektum.
Pl.: az elégtelen ismételt vizsga a ,targyat nem teljesitette”

allapotbol ugyanabba az allapotba viszi vissza a hallgato
objektumot.
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Allapot diagram

(allapotok jeldlése)

A diagramon két specialis allapot:

Kezdballapot: ebbe keril az objektum, amikor létrejon.
Ebbe az allapotba nem vezethet atmenet.
A kezd@allapotot kitoltott korrel jelezziik.

Végallapot: az objektum megsziinését jelzi.
Ebbél az allapotbdl nem indulhat ki atmenet.
Egy korbe rajzolt ponttal jeldljuk.



Allapot diagram

(allapot jelolése)
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Allapot diagram

(Példa diagram - ATM automata)

(C I b

Allapot

entry/ Belépési tevékenység
exit/ Kilépési tevékenység
do/ Normal tevékenység

on esemény/ "Eseményhez kapcsolodé tev.

Go/ Inkcializalasi |6pesek
cmt.l' Felhasznaloi felllet megielenitése

Inicializalsi hiba Inicialzalas kész - .
tranzakcid lebonyolitasa

Pénz kifogyolt Ozemkisz
Ldn.‘ Kartyara var

Halpzaf| apcsolat helyreall

Halézati kapecsolal megszlnt Nincs halozati kapcsolat

Hilézati kapesolat em lthal hetyre Halozal hiany )]

Ldo.f Haldzati ellendrzése, figyeimezteld Uzenet kirmisa
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EgylUttmikodési diagram

Az objektumoknak a probléma megoldasaban valé
egyuttmiikodését mutatja be.
Konkrét objektumokat tartalmazé diagram

Az objektumok koz6tti dinamikus kapcsolatokat abrazolja.

Az objektumok kozotti ismeretségi, illetve tartalmazasi
(egész - rész) kapcsolatokat is.

EGYUTTMUKODESI DIAGRAM... Objektumok k6zétti lizeneteket nyilakkal abrazoljuk:
rairjuk az Gzenet nevét
a nyil iranya jelzi az Gzenetkildés iranyat
szamozhatjuk: az eseményeket relativ rendezettségét jelzi:
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Egyluttmikodési diagram

Mikrohullamu sité 1 perces f6zésének forgatokdnyve

1 /i ajtd gomb ki() —=

«boundary & control»
2 il ételt betesz() —m MikroVezérlé

Hasznald 3 I ajtb gomb be() —

1A kingt) ¥ ¥ 12bekapcsol()

ey ¥ 32kkapesol) AKTIVITAS DIAGRAM...

\

:Ajto




Aktivitas diagram

Feladata: id6ben lezajlé valtozasok, folyamatok
abrazolasa
a végrehajtando tevékenyseégek és azok sorrendjének
megadasaval.
Gyakran hasznaljuk a hasznalati esetekben leirt
forgatokdonyvek mikodésének leirasara

vagy akar egy operacio implementalasi modjanak definialasara.

Alkalmas egy alrendszer vagy az egész rendszer
mikodésének a szemléltetésére is.

Alapja a folyamatabra és a munkafolyamat diagram.
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Aktivitas diagram
(alapelemek)

A diagram alapelemei:
Tevékenységek:

A tevékenység (aktivitas) valamilyen végrehajtandé
muveletsorozat.

Lehet akar nagyon bonyolult, 6sszetett tevékenység is.

A tevékenyséegek részleteit ujabb aktivitas diagrammal is meg
lehet adni, ezaltal a tevékenységek egymasba agyazhatok.

Jeldlése lekerekitett sarku téglalap.

Atmenetek: az egymas utan végrehajtandé, egymastél
figg6 tevékenységeket nyillal kétjuk dssze,
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Aktivitas diagram Aktivitas diagram
(alapelemek) (alapelemek)

Dontési pont: Szinkronizacids vonal:
alternativ végrehajtasi utakat hozhatunk létre segitségukkel Parhuzamos tevékenységek szétvalasztasa és dsszeolvasztasa.
A déntési pontba legalabb egy nyil vezet a dontést megel6z6 Alternativ végrehajtasi utak létrehozasa
tevékenyseég(ek)tdl. Legalabb egy nyil vezet a megel6z6 tevékenység(ek)tdl, és
Es legalabb két nyil az alternativ tevékenységekhez. legalabb ket nyil a parhuzamos tevékenységekhez.
A dontési pontbdl kiindul6 nyilakhoz szégletes zarojelben meg A szétvalasztashoz logikai kifejezés (6rszem, guard) kapcsolhato
kell adni az irany feltételét Jelblése: szogletes zardjelpar.
Az alternativ agak 0sszefutasanal szintén egy rombuszt Az alapértelmezés szerinti 6rszem: [és].
helyezhetink el.

Kezdo- és vééllaot; Az dsszeolvasztas vonala egy szinkronizacios pont: az azt
jelslése azonos az allapotgép diagraméval kovetd tevékenység csak akkor kezdddhet, ha mindegyik
; parhuzamos tevékenység sorozat véget ért.

11
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Aktivitas diagram Aktivitas diagram
(Kavéautomata mintapélda) (savos aktivitas diagram)

@ = wiilasmt ) [nem ki
\_ egy italt

[kawe]

'l__|' i Cél: jeldljuk az egyes tevékenységek végrehaijtoit is.
] v v A diagramot savokra osztjuk fel.

Viz a

Kezdet

Kivé a ,/ Pohira
mi ) (i) (o) — Minden sav tetejére egy végrehaitd nevét irjuk.
Az egyes tevékenységek ez alapjan kertlnek
szeparalasra.
A tevékenységek végrehaijtoi:
e, aktorok,
objektumok
vagy akar nagyobb architekturalis egységek.
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Tanszéki admini

rator

Hallgato

Targyfelelds

KOMPONENS DIAGRAM...
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Komponens diagram Komponens diagram

(mintapélda 1)

A rendszert alkot6 fizikai komponenseket Targya
(szoftverelemeket) és az azok kozti kapcsolatokat %Je'e"”‘ﬂés
abrazolja.

Segitségével rendszerezhetjik, csoportosithatjuk a

A Tarmgykezelés oy
rendszer szoftver elemeit, e L N g\g:rn\j,a:;zs
az egyes komponenseket egymashoz rendelhetjik, egymasba
leképezhetjuk.

Pl.: osztalyhoz forraskodot, forraskédhoz futtathato fajlt \
rendelhetiink. % Web W
Browser | _ -
T e——— Online
«wexecutable» = szerver
Mikro.jar
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Komponens diagram
(mintapélda 2)

TELEPITESI DIAGRAM...

15



Telepitési diagram

Feladata:

a miikodé szoftver rendszer alkotéelemeinek az azokat
mikodtetd hardver-szoftver elemek 6sszerendelése

és a mikodtetd elemek kozotti kapcsolatok abrazolasa.
A szoftver elemei lehetnek:
végrehajthaté program modulok
beallitasok, konfiguracios fajlok
adatok
A miikédtet6 elemek lehetnek:
szamitogépek, halézati csomépontok
végrehajtasi kérnyezetek (virtualis gép, alkalmazas szerver.stb.)

Példaként rajzoljuk meg egy tanulmanyi nyilvantarto.rendszer
egy lehetséges telepitési diagramjat.
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Telepitési diagram

Feladata:

a m( 6 szoftver rendszer alkotéelemeinek az azokat
mikodtetd hardver-szoftver elemek 6sszerendelése

és a mukaodtetd elemek kdzotti kapcsolatok abrazolasa.
A szoftver elemei lehetnek:
végrehajthaté program modulok
beallitasok, konfiguracios fajlok
adatok
A miikédteté elemek lehetnek:
szamitégépek, halézati cscomoépontok
végrehajtasi kornyezetek (virtualis gép, alkalmazas.szerver stb.)
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Telepitési diagram Telepitési diagram
(mintapélda 1) (mintapélda 2)

PC

«executables «document»
Mikro.jar Mikro.hlp
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Koszonom a figyelmet!
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