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SZEKVENCIA DIAGRAM...

Szekvencia diagram

Feladata: objektumok egymas kozti Gizenetvaltasainak
abrazoldsa egy id6tengely mentén elhelyezve.

Az objektumok életvonala egy feliilrél lefelé mutatd
id6tengelyt képvisel.
Az id6beliség alapesetben csak sorrendiséget jelent:

— amelyik Gizenet nyila lejjebb taldlhatd, az kdveti a felé rajzolt Gzenetet.
— A lefelé lejtd nyillal jel6lt Gizenet tovabbitasa ,valamennyi id6t” vesz
igénybe

Elemei:

— Objektumok életvonallal

— Uzenetek

— Megjegyzések

Szekvencia diagram

Objektumok:
— amelyektdl egy szaggatott vonallal jelzett életvonal indul, amely felilrl
lefelé az id6 mulasat jelképezi.
— Az életvonalon jel6lhet6k az objektum aktivitdsi szakaszai. Az aktivitasi
szakaszt a szaggatott vonal helyett elnyujtott téglalap jelzi.
Uzenetvaltasok:
— Az objektumok kozotti izenetvaltasokat a kildS életvonalatol a fogaddéig
rajzolt nyillal jeldljuk.
— Anyilra az Uzenet elnevezését irjuk, esetleg az tizenet paraméterei és a
kapcsolodo feltételeket is.
— Az zenet tovabbitas ideje altalaban nullanak tekinthetd, ezért a nyilak
vizszintesek.
Megjegyzések:
— adiagram bal szélén, megszoritasok és idGbeliségre utalo jelolések
helyezheték el.
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Szekvencia diagram

zekvencia diagram: példa 1
Szekvencia diagram: példa lizenet fajtak

<esystem>>

System » Szinkron lizenet (kérés): a kiild6 elkildi az tizenetet, majd var a vélaszra. A
<aserss fogado aktivalddik (ha nem volt az).
Pénztar 1: Uj vésarle : .

Valasz Gizenet: mindig az el6z8 Gizenetre vonatkozik. A vélaszt kildé
2: Uj blokk niytasa deaktivélodik, a fogadd pedig aktivalddik.

Fizetendd 6sszeg 0. . " . L et w - . .
* Aszinkron iizenet (szignal): a kiild6 elkildi az Gzenetet, de folytatja a
munkajat, nem var valaszra.

3: Vonalkéd beolvasas

4: Darabszam megadas * Objektum Iétrehozésa: az lizenet hatasara Iétrejon egy Uj objektum. A nyil
5: Ujabb blokk tétel kirasa ilyenkor az objektum fejre mutat.
Fizetendd 6sszeq novelése . - " . iz . e
‘—g—, * Objektum megsziintetése: az Uizenet hatdsara egy objektum megszlnik.
6: Blokk lezérdsa 7 L7 T .
Az életvonal végét egy X zérja le.
7: Végst fizetends bsszegirdsa + Uzenet nem nulla tovabbitdsi idével: ha ki akarjuk hangsulyozni, hogy egy
& A ved ditol dtadott 63520g beirésa lizenet tovabbitasa id6t vesz igénybe, ferde nyilat hasznalunk.
S Visszart pinz Kickcies * Sajat maganak kiildétt lizenet: egy objektum kuldhet sajat maganak
< Kasszafidk kinyttdsa uzenetet.
T * Rekurziv lizenet: az objektum sajat magénak kuld tzenetet. Az objektum
= : 6 tevékenysége felfliggesztédik a kiszolgélas idejére. (,,Beagyazott
5 aktivitdsi szakasz”) 6

Szekvencia diagram: példa 2 Szekvencia diagram: példa 3

1 |

1: Kérés T o Elettartam kezdete
{<=2 sec} 2 Valasz () opl)
T =
3 Szgndl 0 (Minden nap 0 brakor) Alternativ
4 miikadés
----------------- - - - - - - - 23| oz i
5: Objektum megszintetése |

6: Dzenet tovabbilasi idével

\‘[]

7: Sajit maganak kildstt igenet

Pl Rekurziv izenet

Beagyazott vezérlés fokusz
1

Elettartam vége




ALLAPOT DIAGRAM...

Allapot diagram

» Egy osztaly objektumainak abrazolja:
— az életciklusuk alatt felvehetd lehetséges allapotait
— és az allapotok kozotti lehetséges dtmeneteket
e Az dllapotok kozotti dtmenetet valamilyen esemény bekovetkezése okozza.

e Az atmenetek atomi egységek, nem szakithatdk félbe, azaz id6ponthoz
kotottek.

e Az dtmenetet nyitott hegyd nyillal jelezzlik.
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Allapot diagram

(allapotok jel6lése)

Az allapot id6tartamhoz k6tott. Tehat van idGtartama
— Egy adott allapotba az objektum belép, majd valamennyi id6 utan abbdl
kilép.
— Egy adott absztrakt allapotban tartézkodd objektum ebben az idészakban
t6bb konkrét allapotot is felvehet.

* PlL:a ,targyat nem teljesitette” absztrakt allapotban éllapoton beltl marad a
hallgaté az alairds megtagadva — alairas pdtolva — elégtelen vizsgajegy konkrét
allapotokat felvéve.

Minden éllapothoz legaldbb egy dtmenet vezet, és onnan legalabb
egy dtmenet vezet egy masik allapotba.

Lehetséges olyan esemény, amelynek hatdsdra ugyanabba az
allapotba tér vissza az objektum.

— Pl.: az elégtelen ismételt vizsga a ,targyat nem teljesitette” allapotbdl
ugyanabba az allapotba viszi vissza a hallgaté objektumot.
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Allapot diagram

(allapotok jel6lése)

* A diagramon két specialis dllapot:

* Kezddallapot: ebbe keriil az objektum, amikor létrejon.
— Ebbe az dllapotba nem vezethet dtmenet.
— A kezdGallapotot kitoltott korrel jelezzik.

* Végdllapot: az objektum megsz(inését jelzi.

— Ebbél az dllapotbdl nem indulhat ki dtmenet.
— Egy korbe rajzolt ponttal jel6ljuk.

12

2011.10.23.



Allapot diagram

(allapot jelolése)

Allapot

entry/ Belépési tevékenység

exit/ Kilépési tevékenység

do/ Normal tevékenység

on esemény/ *Eseményhez kapcsolédo tev.

Allapot diagram

(Példa diagram — ATM automata)

Kikapcsoit Bekapcsolas (@ Inicializalas alatt 0
do/ albsi 1épbsek
exit/ Felhasznaldi fellet megjelenilése

Inicalizaldsi hiba Iniciakizalas kész

tranzakeio lebonyohlasa

Pénz kifogyott

Ldoll(inﬂ'a var

Hal pesoiat helyredlt

Halézati kapcsolat megszint Nincs hakbzali kapcsolal

Halozali kapcsolat nem alithatd helyre Halézat
LoolHﬂézaMdWRw. figyelmezletd Gzenet kirasa

EGYUTTMUKODESI DIAGRAM...

Egyuttmikodési diagram

* Az objektumoknak a probléma megoldasaban valé
egylittmiikodését mutatja be.
* Konkrét objektumokat tartalmazé diagram

— Az objektumok kozotti dinamikus kapcsolatokat abrazolja.

* Az objektumok kozotti ismeretségi, illetve tartalmazasi (egész -
rész) kapcsolatokat is.

¢ Objektumok kozotti Uzeneteket nyilakkal dbrazoljuk:
— rairjuk az Uzenet nevét

— anyilirdnya jelzi az Gzenetkildés iranyat
— szamozhatjuk: az eseményeket relativ rendezettségét jelzi.
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Egylittmiikodési diagram

Mikrohulldamu siité 1 perces f6zésének forgatokonyve

11 ajto b ki() —»
ajté gemb kif) «boundary & control»

2 [l ételtbetesz()—» :MikroVezérlo
Hasznalo 3 il ajts gomb be() —
11kingt) W ¥ 12bekapesol()
3.1becsukl) ¥ ¥ 32 kikapesol()
HAjto Lampa

AKTIVITAS DIAGRAM...

2011.10.23.

Aktivitas diagram

Feladata: id6ben lezajl6 véltozasok, folyamatok abrazolasa
— avégrehajtandd tevékenységek és azok sorrendjének megadaséval.

* Gyakran haszndljuk a hasznalati esetekben leirt
forgatékonyvek mikodésének leirasara
— vagy akar egy operacidé implementaldsi mddjénak definialasara.

* Alkalmas egy alrendszer vagy az egész rendszer m{ikodésének
a szemléltetésére is.

* Alapja a folyamatabra és a munkafolyamat diagram.
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Aktivitas diagram
(alapelemek)

A diagram alapelemei:

* Tevékenységek:
— A tevékenység (aktivitas) valamilyen végrehajtand6 m(iveletsorozat.
— Lehet akar nagyon bonyolult, 6sszetett tevékenység is.

— A tevékenységek részleteit Ujabb aktivitds diagrammal is meg lehet
adni, ezaltal a tevékenységek egymasba dgyazhatdk.

— Jelolése lekerekitett sarku téglalap.

+ Atmenetek: az egymas utan végrehajtandd, egymastdl fliggd
tevékenységeket nyillal kotjik ossze.
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Aktivitas diagram
(alapelemek)

* Dontési pont:
— alternativ végrehajtasi utakat hozhatunk létre segitségiikkel

— A dontési pontba legaldbb egy nyil vezet a dontést megel6z6
tevékenység(ek)tél.

— Es legaldbb két nyil az alternativ tevékenységekhez.

— A dontési pontbdl kiinduld nyilakhoz szogletes zardjelben meg kell
adni az irdny feltételét

— Az alternativ agak 6sszefutdsdnal szintén egy rombuszt helyezhetlink
el.

* Kezdd- és végallapot:

— jel6lése azonos az éllapotgép diagraméval.
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Aktivitas diagram
(alapelemek)

Szinkronizacids vonal:
— Péarhuzamos tevékenységek szétvélasztasa és Gsszeolvasztasa.
— Alternativ végrehajtasi utak létrehozdsa
— Legaldbb egy nyil vezet a megel6z6 tevékenység(ek)tél, és legalabb két
nyil a parhuzamos tevékenységekhez.
— A szétvélasztashoz logikai kifejezés (6rszem, guard) kapcsolhatd
* Jel6lése: szogletes zarojelpar.
* Az alapértelmezés szerinti Grszem: [és].

— Az 6sszeolvasztas vonala egy szinkronizacids pont: az azt kovet6
tevékenység csak akkor kezd6dhet, ha mindegyik parhuzamos
tevékenység sorozat véget ért.
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Aktivitas diagram
(Kavéautomata mintapélda)
.—14/-Kivilanl-\ [nem kivé] . {rem coia]

\_ egy itart

Kezdet i)

[ ) i I v
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Aktivitas diagram
(savos aktivitas diagram)

Cél: jeloljuk az egyes tevékenységek végrehajtait is.

A diagramot savokra osztjuk fel.

Minden sav tetejére egy végrehajtd nevét irjuk.

Az egyes tevékenységek ez alapjan keriilnek szeparalasra.
A tevékenységek végrehaijtoi:

— aktorok,
— objektumok

— vagy akar nagyobb architekturalis egységek.
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Tanszéki admini Hallgato Targyfelelos

KOMPONENS DIAGRAM...

Komponens diagram

* Arendszert alkoté fizikai komponenseket (szoftverelemeket)
és az azok kozti kapcsolatokat abrazolja.

* Segitségével rendszerezhetjiik, csoportosithatjuk a rendszer
szoftver elemeit,

— az egyes komponenseket egymashoz rendelhetjiik, egymasba
leképezhetjiik.

— PI.: osztdlyhoz forraskédot, forrdskddhoz futtathatd féjlt rendelhetiink.

«executable»
Mikro.jar
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Komponens diagram
(mintapélda 1)

Targyra
jelentkezés

Tamykezelés
szerver
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Komponens diagram
(mintapélda 2)

TELEPITES| DIAGRAM. .,

mikro
% Lampa.java % Motor.java Ajto.java
AN ) . 7 j
\\ ‘! Mikro jar
MikroVezerlo.java - E Hangjava ~arealizer
Vissz:szlamlalu.java Timerjava
29
Telepitési diagram
* Feladata:

— ami(ikodd szoftver rendszer alkotéelemeinek az azokat miikodtets
hardver-szoftver elemek dsszerendelése

— és a mikodtets elemek kozétti kapcsolatok abrazolasa.
A szoftver elemei lehetnek:
— végrehajthaté program modulok
— beallitasok, konfiguracios fajlok
— adatok
A mikddtets elemek lehetnek:
— szamitégépek, haldzati csomdpontok
— végrehajtasi kdrnyezetek (virtudlis gép, alkalmazas szerver stb.)

— Példaként rajzoljuk meg egy tanulmanyi nyilvantarté rendszer egy
lehetséges telepitési diagramjat.
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Telepitési diagram

Feladata:

— ami(ikodd szoftver rendszer alkotéelemeinek az azokat miikodtets
hardver-szoftver elemek dsszerendelése

— és a mikodtets elemek kozétti kapcsolatok abrazolasa.
A szoftver elemei lehetnek:

— végrehajthaté program modulok

— beallitasok, konfiguracios fajlok

— adatok

A mikddteté elemek lehetnek:
— szamitégépek, hdldzati csomdpontok
— végrehajtasi kornyezetek (virtudlis gép, alkalmazas szerver stb.)
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Telepitési diagram Telepitési diagram
(mintapélda 1) (mintapélda 2)
e g Vidett LAN “::':’""E]
PC
«executable» «document» e Vidett LAN
% Mikro.jar ﬂ
: e —— |

JRE 1.4
vagy >

W
I
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Koszonom a figyelmet!
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