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Az esettanulmanyban vazolt feladat 6tletét Iseult White: Using the Booch Method
cimii konyve adta. A kdnyvben talalhato feladat egy némileg egyszertisitett valtozata
talalhato ebben a segédletben. Az esettanulmany az OMT feljlesztési modszertan
egyes lépéseit mutatja be. A jelolésrendszer az UML szabvany szerinti (kivéve
természetesen az adatfolyam diagrammot).

1. A feladat vazlata

A megoldand¢ feladat az aldbbiakban foglalhat6 dssze:

A feladat egy tornabajnokség eredményeit nyilvantarté rendszer készitése. A
rendszernek automatizalnia kell a versenyek kiirasat, a versenyz6k
regisztralasat és az eredmények nyilvantartasat eqy versenyszezonon bellil.

A tornaszbvetség egyesliletek egyilittese, a csapatok egymas ellen
versenyeznek. Minden csapat a tagjait nevezheti az egyes versenyekre.

Egy tipikus verseny versenyszamokbdl all, amelyeket eqy napon beliil
bonyolitanak le. Egy versenyszam lehet példaul a néi csapat, néi egyéni, férfi
csapat stb. Mindegyik lehet junior és feln6tt korosztaly szamara kiirva. Ha egy
egyesililet jelentkezik egy versenyre, minden versenyszamban inditania kell
versenyzbket. Minden versenyszémra minden csapat ugyanannyi versenyz6bél
all, akiknek a versenyszam valamennyi szerén indulniuk kell.

Minden versenyszamban kiilbnbbzé szereken kell versenyezni. Példaul a néi
verseny gerendabodl, ugrasbol, felemas korlatbél és talajgyakorlatbdl all. Minden
szer egyid6ben hasznalatban van. Egy csapat minden tagja bemutatja a
gyakorlatat eqy szeren, majd megy a kbvetkez6 szerhez.

Minden szerhez pontozobirdk vannak kijelblve, akik értékelik a gyakorlatokat.
Minden biré pontozza a gyakorlatokat. Az altala adott pontszamot jelenti a
pontozdnak. A pontozé elhagyja a lealacsonyabb és a legmagasabb
pontszamot, és a maradék atlagat szamitja. Ez lesz az adott versenyzd
eredménye az adott szeren. A csapat eredménye az adott szeren a tagjai egyéni
pontszamainak 6sszege.

A szerenkénti eredmények 6sszege adja a versenyszamban elért eredményt
minden egyes csapatnal.

A szbvetség az egyes versenyek lebonyolitasan fellil elkésziti eqy szezonra a
versenynaptart, biztositja a birok delegéalasat az egyes versenyekre és szerekre,
nyilvantartja a versenyzbk és az egyestiletek eredményeit, és nyilvanossagra
hozza a szezon eredményeit.

Egy tipikus eredménytabla lehet pédaul az alabbi:

Verseny: Varosi meghivasos
Versenyszam: NGéi felnétt csapat
Datum: 1997. marcius 16.

Egyesiilet Gerenda | Ugras Korlat | Talajgyak.
Amazonok 41.5 40.3 44.6 43.7
Szendék 43.2 38.5 40.2 41.3
Orémlanyok | 45.2 44.9 37.3 40.6




2. A kovetelmény analizis

A fenti leirds (mint ahogyan az a gyakorlatban is szokdsos) még nem elegendd a
feladat megoldésahoz, mert

e pontatlan: nem peciz definicidkat tartalmaz, az egyes fogalmak a hozzaért6
szamara egyértelmuiek, a kiviilallé szamara nem feltétlentil.

e hidnyos: nem tartalmaz minden informaciét, amely a feladat megoldasahoz
szlikséges. (pl. milyen szereken versenyeznek a férfiak? hogyan pontozzék a
félbemaradt gyakorlatot? stb)

A kovetelmény analizis feladata tehat az informaciok pontositasa €s teljessé tétele.
Ehhez a jelen esetben az alabbiak lennének sziikségesek:

e A pontos definicidkat tartalmaz6 anyagok 6sszegytijtése (Az egyes
sportagak szabalykonyvei, versenyszabalyok stb.)

o Az eddigi gyakorlatban keletkezett irdsos anyagok 6sszegytijtése
(Versenykiirdsok, versenyek jegyzokonyvei, a szovetség és az egyesiiletek
ide vonatkoz6 nyilvantartasai stb.)

e A versenyek szervezésében, lebonyolitasaban résztvevo szakértok
meghallgatasa (a szovetség tisztségviseloi, pontozobirok, verseny
rendezok stb.)

A fent felsorolt tovabbi informacidforrasok alapjan kiegészithetd és pontosithato a
készitend6 rendszer leirasa.

A kovetelmény analizis végén a részletes leiras mellett célszert két 6sszefoglalo
anyag elkészitése:

1. Osszefoglalé rendszer specifikacio

Feladata a rendszerrel szemben tamasztott kovetelmények tomor
Osszefoglaldsa, a rendszer hatarainak meghatarozasa.

Jelen esetben ez pl. az alabbi lehet:

TORNA rendszer 1.0 verzio
Rendszerspecifikacio

A rendszernek az alabbiakat kell tudnia:

o Az egyes versenyek strukturajanak (a versenyszamok, azokon
beliil a szerek) nyilvantartasa

o A egyesliletek és versenyzbik, valamint a versenyeken
résztvevd csapatok dsszetételenek nyilvantartasa

e A versenybirok nyilvantartasa, ezen beliil hogy melyikiik melyik
Szer pontozasara jogosult, melyik versenyre van kijelélve, és oftt
kinek milyen pontszamokat adott.



o A versenyek és az eredmények folyamatos nyilvantartasa

2. Rendszer fukciolista

Feladata a rendszer legfontosabb funkcioinak (szolgaltatasainak)
felsorolasa.

Most:

TORNA rendszer 1.0 verzio

Funkcidlista

o Egy csapat nevezese egy versenyre

o Egy csapat nevezése egy versenyszamba

o Csapat Osszetételének valtoztatasa

o Biro6 kijelblése egy szerhez

o Az egyes szerek és versenyek eredmeényei

o A szezonon bellili sorrend szamitasa

. Ertesités a verseny beosztésrol a versenyz6knek és a biréknak

3. Analizis fazis

Az OMT analizis fazisa az el6z0ekben részletezett informacioforrasokat hasznalja.

3.1. Objektum modell

A leiras elemzésével elkiilonithetjiik azon kulcs-elemeket (osztalyokat) amelyek az
adott rendszerben a legfontosabb szerepet jatsszak.

3.1.1. Osztalyok azonositasa

A feladat egy tornabajnoksag eredményeit nyilvantartd rendszer
keészitése. A rendszernek automatizalnia kell a versenyek kiirasat,
a versenyzOK regisztralasat és az eredmények nyilvantartasat egy
versenyszezonon bellil.

Az alahtzottak koziil a tornabajnoksag maga a rendszer, a Kiiras, reqisztralas és.
eredmények nyilvantartdsa operacio. A szezon azonban egy absztrakcid. Van
adatszerl tulajdonsaga, és kapcsolatban lehet tovabbi absztrakcidkkal. Ez tehat egy
potencidlis osztaly.




A tornaszdvetség egyesliletek egyiittese, a csapatok egymas ellen
versenyeznek. Minden csapat a tagjait nevezheti az egyes
versenyekre.

Itt az aldhtizottak alapvet6 tulajdonsagai a rendszernek, igy osztalyként kezelenddk. A
verseny azonban még nem eléggé tisztazott fogalom. Hasonldan van némi
bizonytalansag a csapat sz6hasznalatban is. (csapat=egyesiilet?). A késobb leirtak
majd segitenek tisztazni a pontos fogalmat.

A tovabbi szoveg elemzése:

Egy tipikus verseny versenyszamokbol all, amelyeket egy napon
beliil bonyolitanak le. Eqy versenyszam lehet példaul a ndi csapat,
ndi eqyéni, férfi csapat stb. Mindegyik lehet junior és felndtt
korosztaly szamara kiirva. Ha egy egyestilet jelentkezik egy
versenyre, minden versenyszamban inditania kell versenyzdbket.

Minden versenyszamra minden csapat ugyanannyi versenyzébél
all, akiknek a versenyszam valamennyi szerén indulniuk kell.

Itt a duplén alahtuzott szoveg segit megérteni a csapat jelentését. A verseny,
versenyszam, szer osztalyokkal reprezentalhat6 absztrakciok. A ndi csapat, stb
csak a versenyszam osztaly el6fordulasai. A nap csak egy adatstruktira.

Tovabb:

Minden versenyszamban kilbnb6z6 szereken kell versenyezni.
Peéldaul a néi verseny gerendabdl, ugrasbol, felemas korlatbol és
talajgyakorlatbdl all. Minden szer egyidében hasznalatban van. Egy
csapat minden tagja bemutatja a gyakorlatat egy szeren, majd
megy a kbvetkezb szerhez.

Csak el6fordulasok.

Tovabb:

Minden szerhez_pontozobirdk vannak kijeldlve, akik értékelik a
gyakorlatokat. Minden biré pontozza a gyakorlatokat. Az altala
adoft pontszamot jelenti a_pontozonak. A pontozo6 elhagyja a
legalacsonyabb €s a legmagasabb pontszamot, és a maradék
atlagat szamitja. Ez lesz az adott versenyzé eredménye az adott
Sszeren. A csapat eredménye az adott szeren a tagjai egyéni
pontszamainak 6sszege.

A bird osztaly, a pontozobirok kifejezés birok egy adott verseny adott szeréhez
rendelt egyiittesét jelenti, ami egy kapcsolat a szer és a bird osztaly kozott.

A pontszam absztrakcio, de nem osztély, csak adattipus.



A pontozé osztalyként reprezentalhato absztrakcionak latszik. A feladatat elemezve
azonban nyilvanvald, hogy az automatizalt rendszerben megsziinik szereplonek lenni,
¢s csak egy operacid marad (adatok Osszegyljtése €s szamitas végzése). Tehat nem
osztaly.

A szerenkénti eredmények 6sszege adja a versenyszamban elért
eredményt minden egyes csapatnal.

A szbvetség az egyes versenyek lebonyolitasan feliil elkésziti eqy
Szezonra a versenynaptart, biztositia a birok delegalasat az egyes
versenyekre és szerekre, nyilvantartja a versenyzbk és az
egyesliletek eredményeit, és nyilvanossagra hozza a szezon
eredmeényeit.

Az eredmény csak attributuma egy mar ismert osztalynak, a versenynaptar és a szezon

eredményei pedig az eddig ismert osztalyok adataibdl szarmaztathaté mennyiségek.
(Bar lehet, hogy a tervezés soran ezekbdl is osztaly valhat.)

Erdemes még a tag és a versenyzd fogalmakat megvizsgalni. Ezeket - szerepiik
alapjan - lehetséges osztalyokként jeldltiik meg. Azonban mindkét fogalom mogott
ugyanaz a természetes objektum (egy személy) all. Igy ezt a két fogalmat egy, a
szovegben kozvetleniil nem szerepld absztrakcio foghatja 6ssze: a tornasz osztaly.
Egy tornasz objektum egyszerre tag (amennyiben egy egyestilet része) €s lehet
versenyzd, amennyiben az egyesiilet benevezi egy versenyre. A fag és a versenyzo
tehat kapcsolatok a tornasz osztaly és mas osztalyok kozott.

Az eddigicket Osszefoglalva, az alabbi osztalyok sorolhatok fel:

Szezon Versenyszam Szer
Verseny Csapat Bird

- . Egyestlet ;
Szovetség Tornasz

3.1.2. Osztalyok leirasa

Minden osztalyra meg kell adni a szemantikéjat, azaz a pontos absztrakciot. Ennek

crer

¢s ezeket rogzitjiik az adatszotarban. Az adatszotar tartalma most valami ilyesmi:



Logical View Report

Logical View

Bir6

Csapat

Egyesileti tagokbdl az egyestlet nevezi.

Egyesilet

Az egyesulet tagjai verseneyzhetnek.

Szer

Szezon

A szezon az az idoszak, ami alatt a versenyek zajlanak
Szovetség

A szdvetség egyesuletekbdl all.

Tornasz
Verseny
A verseny csapatok talalkozéja. Versenyszamokbal all.

Versenyszam
A versenyszamban versenyeznek egymassal a csapatok. Szerekbdl all.

3.1.3. Osztalyok kozotti kapcsolatok (asszociaciok) azonositasa

Az osztalyok nem elszigetelt részei egy rendszernek, hanem kapcsolatok vannak
kozottiik. A kapcsolatokat is a feladat leirdsanak tanulmanyozasa soran fedezhetjiik
fel.

Az eddigi osztalyok kozotti kapcsolatokat mutatja az alabbi dbra. A kapcsolatok
feltérképezése soran még 0 osztalyok sziikségessége is felmertilhet: erre példa a szer
¢és a tornasz osztalyok kozotti kapesolatot 1étrehozo gyakorlat osztaly.



Versenyszam elbiras Szer

~—
~~__meghirdetés
\\g\
\ Versen teljesités
jeletkez6 y lj
verseny kiirds pontozébirok
Szezon
— pontoz6
pontoz Biré Gyakorlat
Szlwetség |~ —— —
\\reizl‘!ivg teljesitlés
" Egyestilet
neveze’/s/ //////// ~_ \tag
_— T
- versenyzb T~ .
Csapat | Tornasz

3.1.4. A kapcsolatok specifikacidja

Az egyes felfedezett kapcsolatoknak nevet kell adni, €s el kell késziteni a leirasukat.

3.1.5. A kapcsolatok finomitasa

Ha egy kapcsolatnak nehéz volt j6 leird nevet adni és a leirasat elkésziteni, az gyakran
arrra utal, hogy 0j osztalyok és kapcsolatok sziikségesek, amiket az els6 kozelités
elfedett. A vizsgalt rendszerben példaul ilyen a szer - bird kapcsolat. Mint jelent ez:
egy bir6 biraskodhat vagy biraskodik egy szeren? A valasz: mindkettd, de ez két
kiilonbozd kapcesolat. Az egyik azt jelzi, hogy jogosult a birdskodasra (megvan hozza
a képesitése), a masik azt, hogy ki is jelolték egy versenyre. Ha pedig kijelolték,
akkor pontot ad egy gyakorlatra. Ezt a kapcsolatrendszert az alabbi dbra szemlélteti:



Szer
B Gyakorlat
pontoz6birok fajta
‘ teljesités
. mindsitett
Bir6 .| Szertipus
pontoz ‘
Tomasz teljesites |
- | Gyakorlat

3.1.6. A kapcsolatok szamossaganak meghatarozasa

Egy kapcsolat két alapvetd jellemzdvel rendelkezik:

o A forrés egy példanya kotelezOen tartalmaz-e (legaldbb egy) cél példanyt?
(egy versenynek legalabb egy versenyszamot tartalmaznia kell)

e A forras egy példanydhoz maximum hany cél példany tartozik? (egy
versenynek tobb versenyszadma lehet)

Az osztalydiagram ezekkel az adatokkal:



. * Szer
Versenyszam 1 el6iras 1.
IE5Gyakorlat
* *
1.* meghirdetés . 1
1 fajt
jeletkezé ~| Verseny
- o 1
veEe/ny/Iguras 1 pontozobirok Szer tipus teljesités
Szezon - *
1
inGsitett
/‘% 1.*
pontoz 1.7 Bir6 Gyakorat
Szowetség 01,)))f*’”””””}}} 1.% ponbz 1.%
— 1 1.7
-4 -
resztvevly teljestiés
| Egyesiilet
1 & 1
nevezés | — tag
1. 0. i e 1. 1
_— versenyzé
Csapat Y —— Tornasz
1 1.*

3.1.7. Attributumok azonositasa

Az analizis része az egyes osztalyok tulajdonsagainak (attribitumainak)

meghatarozasa is.

Az attributumok megtaldlasahoz hasznos az eddigi osztalyok leirasanak, valamint a
kovetelmény analizisnek az ismételt tanulméanyozasa.

Természetesen a tulajdonsagok elemzése kdzben is talalhatunk 0j osztalyokat.

PL.:

A csapatot alkoto tornaszok valamelyik egyesiilethez tartoznak jelenleg, de nem
biztos, hogy mindig ahhoz tartoztak. (A versenyzoknek joguk van egyesiiletet
valtani.) Ebbdl adédik, hogy van tagsag kezdete és tagsag vége attribitum is.
Azonnal felmeriil a kérdés, hogy ezek az attributumok melyik osztalyhoz
rendelhetdk? Igazabol ezek az adatok leginkabb az egyesiilet és a tornasz
kapcsolatahoz tartoznak. Az egyesiilet-valtas és a kapcsolat-adatok probléméja is
kezelhetd példaul az osztalystruktara alabbi megvaltoztatasaval:



Tornasz

&5s zuletesi_datum : Date

jelentkezés

3.1.8. Oroklodés

Bazisosztalyba telepithetok mindazon tulajdonsagok és funkciok, amelyek az analizis
soran tobb osztalyban is megjelennek. Példaul a tornaszoknak és a biroknak egyarant

1.%

Tagséag

E¥kezete : Date
&5vege : Date

*

tag

Egyesiilet

B&nev : String

értesitést kell kiildeni az eseményekrdl. Ehhez mindkét osztalynak tartalmaznia kell
levelezési cimet, illetve azt kezeld operaciot. Ezek egy kdzos bazisosztalyba
telepithetdk, az alabbiak szerint:

Résztvevd

E5név : String
E¥cim : String

Tomasz

(Bszuletesi_datum : Date

Bird

Lkijelolt()
@minositett()

Az attributumokat és az 6roklési hierarciakat is tartalmazo osztalydiagram:

10



Objektum modell kapcsolatokkal és attributumokkal (Nem teljes!)

Versenyszam 1 elGiras 1.* Szer
Bfeloiras : Szer EHGyakorlat
~1.*_ meghirdetés
\\
~— 1
1.* 1 Verseny
&¥idopont : Date
B helyszin : String
verseny kiffas
. - 1=
Jjeletkezo Szezon > Szer tipus teljesités
B kezdet : Date *
inGsitett
Bir6 J}” 1.7
Szovetség pontoz 1., pontoz Gyakorlat
BHnev : Strin Ko— | ‘kijglolt() 1. 1.*
b 'gE o ®minositett() - - -
Brészves : Egyesile Résztvevd
Bnév: String
N kicim : String
$s2iveVs teljesitlés
1.*
Tagsag
Egyesiilet tag ke zdete : Date
i 1 |E&nev: String ””77777: :%vege :Date ___ jelentkezés
1.x o nevezes/, 1 'R \\\7\1 1
Csapat - versenyzo 1 Tomasz
p Bsauletesi_datum : Date
1 1.*

3.2. Dinamikus modell

Az egyes osztalyokhoz tartozo operaciok meghatarozasdhoz a use case-ek vizsgalata
sziikséges. Ennek dbrazolasdhoz haszndlhatjuk példaul az egylittmiikddési
diagrammot.

Példaul egy bironak egy szer pontozasara hivatott birok koz¢é valo kijelolése az alabbi
modon modellezhetd:

Use case: Egyiittmiikddési diagram

Fay bird kijelolése cey 5 0 bire)

adott szeren birdskod6 N

kozé: -

1. Ha a bir6 még nincs / \
kijelslve ]
. C e _ Szer

2. és a bir6é mindsitett az
adott szerre

3. add a bir6t az adott 1 kijelolt()
szerre kijelolt birakhoz &

/2: minositett

Talajgyakod at Ui bird -
: Szer tipus _Im

11



Egy masik fontos hasznalati eset a pontszam megallapitas folyamata:

Use case: Egy torndsz pontszamanak szdmitasa egy adott versenyen:
1. Egy verseny valamennyi szerére vegyiik a torndsz pontszamat
2. Vegyiik a pontszamot a gyakorlatra, amelyet a tornasz bemutatott

3. Minden birdra a biroi testiiletbdl vegytik a pontszamot, amit a bird a
gyakorlatra adott

Az ennek megfeleld egyiittmikodési diagram:

Verseny 1: pontoz(tornasz)

A ﬁ
szer .
Szer

2: 0sszes_pontszam()

gyakorlat :
Gyakorlat

3: pontszam()

Ebbdl majd adddnak a sziikséges operaciok, és az, hogy kapcsolatnak kell lennie a
verseny €s a versenyszamok, a versenyszamok ¢és a hozza tartozo szerek illetve a
szerek €s a pontozobirok kozott.

Az is lathat6 azonban az abrabdl, hogy az egyes pontszamok (amelyek az dsszesitett
pontszam megallapitasahoz sziikségesek) csak a bird €s a szer kdzotti kapesolat
attribitumaként jelennek meg. Mivel azonban ez egy alapvetd absztrakcio, kar
"eldugni" egy ilyen alarendelt helyre. Helyette vezessiik be a Pontszam osztalyt.

12



Bird Gyakorlat
E&pontszamok : Pontszam
Lkijelolt()
Yminositett() :nyers_pontszam()
Suntitied() eredmeny()

1

Pontszam

3.3 Funkcionalis modell

A funkcionalis modell feldllitdsa soran végignézziik a rendszer be- és kimend
adatfolyamait, a rendszeren beliil megvaldsitand6 szdmitasokat és az azok kozott
szlikséges adataramldsokat. Ezek rogzitésére hasznalhatjuk az adatfolyam
diagrammot.

A rendszer egy lehetséges kontext diagramja:
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Csapat nevezése

Yerseny helyszinek

Csapat eredmények

Verseny idépontok

Verseny eredmény
nyilvantartas

Kijellés

Adott pontok

Egy els6szintli adatfolyam diagram:

Verseny Yielyszinek Csapat nevezése gredmények Egyéni eredmények

1 2 3
Versenynaptar 6sszeallitas Versenyeek lebonyolitasa Eredménylistak kdzzététele

Versenynaptar Egy verseny résztvevdi Adott pontok

Pontszamok

Nevegzett gsapatok
Osszesitett pontszamok

D verseny adatok D Eredmények

3.4. Miiveletek azonositasa
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A dinamikus és a funkcionalis modell ismeretében az objektum modell kiegészithetd
az osztalyok operacioival.

Az adatfolyam abrabol lathato, hogy a rendszer egyik feladata eredménylistak
kozzététele. Az ezeken szerepld értékeknek a rendszeren beliil rendelkezésre kell
allniuk vagy egy adatelem formdjaban, amelyet egy operacio segitségével elérhetiink,
vagy szamitott adat formajaban, amelyhez pedig a szamitast végzo operacionak kell
rendelkezésre allnia.

A kiirashoz mellékelt tablazatban példaul szerepelnek olyan adatok, amelyek
attributumai valamelyik osztalynak, de van egy olyan elem, ami szamitott: a csapat
Osszpontszama. Ennek eldallitasahoz sziikséges egy operacio, valami ilyen forméban:

Score csapat pont (Team csapat)

Az operécid a Szer osztalyhoz rendelendd.

Az ezeket a valtozasokat is tiikroz6 osztalydiagram az alabbi:

Objektum modell kapcsolatokkal, attributumokkal és operaciokkal
(Nem teljes!)
el6iras 1.%

Versenyszam Szer

Eelsiras : Szer 1

5 Gyakorlat

| ®csapat_pont(csapat : Csapat) : Integer

Wcsapat_nevezes() 1’17Qghirdeté31

- Verseny -
Begyeni_eredmenyek() T — $add_gyakorlat()
- >{[EJidopont : Date / ~»_|[$add_biro()
Ehhelyszin : String pontfﬁzéb ir6k fajt:
1.* %meghirdetes :Versenyszam / Szer tipus 1
Segyesulet_regisztr()
versen qra‘s / - teljesités
7 - / mihGsitett o X
Szezon 1 Ny pontoz6 [ 1 # & 1|1Nt
P kezdet : Date / 1.* . yakorna
jelet o8 — BEpontszamok : Pontszam
Wverseny_kiiras() Bird
1 @nyers_pontszam()
pontoz 1. i8kijelolt() Seredmeny()
Szowetség 1 —— | ®minositett()
Exnév: Sting Suntitled() - 1.
Ehrészived :Egyesiilet Résztvevd
BEnév: Sting
t &jcim : String
résztvevé
Fit
Egyesiilet Tagsag \ teljesitlés
Bnev: Stin tag ¥ kezdete : Date
- string ] 1 \&hvege : Date
1 .
nevezé 1. jelentkezés
1 0..* 1 1
[ csapat versenyz6 Tomasz

(Funkcionalis modell utan)

4. Rendszertervezés

Ennek a fazisnak célja a rendszer struktirajanak meghatarozasa. A feladat jellegébdl

E¥szuletesi_datum : Date

adddodan jelen esetben az alabbi résztevékenységeknek van jelentdsebb szerepe.
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4.1 Alrendszerekre bontas

A rendszer legfontosabb komponenseinek a meghatarozéasa. Hasznalhat6 az
abrazolasara az UML komponens diagramja.

A most vizsgalt rendszer esetén a particionalt architektura a célszerii. Egy lehetséges
(fels6 szintli) particionalas példaul az alabbi csomagokat tartalmazhatja:

Torna GUI
Z NN
-~ .
- - N
Efetzime n){ Felhasznaloi
nyilvantartas felUlet

M
|

I <<globalis>>
Adattarolas Adats zerkez etek

Ebbdl az eddig vizsgalt renszer maga az "Eredmény nyilvantartds" csomag, az
"Adattarolas" felelds az adatok hosszitava tarolasaért. Természetesen ezek a
csomagok tovabb részletezhetdk. Az "Eredmény nyilvantartas" csomag példaul az
alabbi modulokat tartalmazhatja:

Verseny
lebonyolitas
_—

Verseny + Eredmény
listak

naptar

Résztvevok
nyilvantartasa
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4.2. A rendszer topoldgiajanak meghatarozasa

Az egyes modulok kiilonb6z6 helyeken és arhitektirakon mitkodhetnek. Az egyes
modulok helyét és a kozottiik levo kapcesolatokat szemléltethetjiik a telepitési
diagrammal, példaul az alabbi modon:

Szobvetségi szerver Versenyre telepitett

laptop

File

Egyesiileti

munkaallomasok Adatbazis szerver (A

szOvetségnél)

4.3. A vezérlés elvének meghatarozasa

A vezérlés a kiilonb6z6 modulokban batch vagy interaktiv lehet, a felhasznalés
modjatol fliggden. A verseny sordn az adatokat példaul interaktiv modon vihetjiik be,
mig a verseny jegyzokonyvek és a kiilonb6zd eredménykimutatasok batch modban
készithetdk el.

5. Objektum tervezés

A fazis feladata az implementacohoz sziikséges valamennyi dontés meghozatala ¢s
dokumentélésa. Az alkalmazas logikajabol adodo szempontok mellett most mar
implementécios kérdések is szoba keriilnek.
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