Operacios rendszerek
3. feladat (IPC)

Alapelvek:

A feladatokat nem specifikaljuk pontosan, inkabb csak Ootleteket szeretnénk adni, a
megvaldsitas maodjat ti valasztjatok meg. Annyi megkdtést tesziink, hogy a processzek kdzotti
kommunikacidban csak a szorosabban vett eszkdzoket alkalmazzatok:

Message
Semaphore
Signal

Event flag

Pipe

Shared memory

Minden feladatnak karakteres terminal szinten kell miikddnie. Ez nem jelenti azt, hogy nem
lehet igényesebb mddon kezelni a képernyét, ismerkedjetek meg a kilénféle ESCAPE
szekvenciakkal, vagy az azokra épulé eljaraskonyvtarakkal, amilyen pl. a ,curses.h’-ben
talalhato. igy primitiv ,grafika” is megvalésithaté.

Egy-egy feladatban tdbben is egyitt kell, mikddjenek. Az egyiittmikodést olyan formaban
képzelem el, hogy az altalanosan hasznalhaté programelemeket (pl. felhasznaloi felllet)
csoportszinten megcsinaljak (ez nyilvan egy flggvénykonyvtar, amit csak linkelni kell), a
feladat-specifikus elemeket pedig egy-egy programba osztva, a kommunikaciés szabalyok és
egyebek egyeztetése utan kulon-kilon készititek.

Feladatok:
1. Gyartodcella-szimulacio

Amikor egy gyartécellat telepitenek, vagy Uzemeltetnek, nem lehet elére minden esetre
felkészulni. Hogy ne adddjon komoly anyagi karokat jelent§ fennakadas vagy baleset, és
lehetbleg optimalisan miikddtessiik a gépeinket, szimulacidkon prébaljuk ki a folyamatokat.

A gyartocella felépitése a kdvetkezb:

Nyersanyag/készaru raktar (A)
Robotkocsi (K)

El6dmunkalé gép (EG)

Robot (R)

Finommegmunkalé gép (FG)

Minden egyes egységnek egy-egy program felelne meg. A feladatok elosztasanak egy
lehetséges maddja:
Legyen minden munkadarab utja ugyanazz: A—-K-EG-R-FG-K-A

A raktér tehat kilsé megrendelésbdl tolti a készletet, kiszolgalja a belsd igényeket, eltarolja a
készterméket és kiadja a szallitoknak.

A robotkocsi feladata a nyers munkadarabok szallitasa EG részére, valamint a kész
munkadarabok raktarra vitele.

Az els6 megmunkaldégép rendelkezik egy un. palettaval, melyen a megmunkalasra vard
darabokat tarolja, valamint egyszerre csak egy munkadarabon dolgozhat.

A robot feladata a két megmunkaldgép kozoétti szallitas.



A masodik gép szintén csak egy darabon tud dolgozni, az elkészilt alkatrészeket a sajat
palettajara teszi.

PI:

A raktar észleli, hogy készlete a biztonsagi tartalék ald esett. Gyorsan rendelést ad ki a
beszallitonak — itt egyszerlien general kildnféle munkadarabokat. A robotkocsi egy darabért
fordul a aktarhoz, ahonnan azt meg is kapja, majd viszi az elsé géphez. Ott azonban tele van
a paletta, ezért varnia kell, amig nem tudja letenni. Csakhogy kdzben a masik gép befejezett
egy alkatrészt, tenné a sajat palettajara, de az tele van. Mivel a kocsi nem tudja elvinni,
kialakul egy korbevarakozas, amit dead-locknak is neveznek. Az ilyen helyzeteket ki kell
kliszdbdlni.

2. Benzinkut

Adott egy benzinkut az adott varosba vezet6 3 féutvonal talalkozasanal. Az egyes
utvonalaknak ismertek az atlagos fogalmi adatai az egyes napszakokban. Az autéknak
bizonyos sz&azaléka megall a benzinkutnal (de ez is véletlenszerd... tehat semmiképpen nem
ugy, hogy minden 10. auté megadll... lehet hogy éppen 2 egyméas utani all meg... stb) és
valamilyen mennyiségi (véletlenszeri) benzint tankol (ami legalabb a tank méretének fele). 1
katfej van, és 1liter tankolasanak ideje ismert. A benzinkut benzintartalyanak mérete ismert,
amennyiben egy bizonyos jelzszint ala megy a készlet, rendelni kell! A kiszolgalas ideje
szintén ismert. Amennyiben a benzinkutnal legalabb 10 kocsi varakozik, a kocsik
megallasanak valdszinlisége az eredeti tizedére esik. Amennyiben a forgalom (id6egység
alatt eladott benzin mennyisége) egy meghatarozott iddintervallumban egy bizonyos szint ala
esik, akkor a benzinkut akciét hirdet egy id6szakra és ilyenkor a benzinkutra valé betérés
valdsziniisége 100%-al megnd. Készitse el a feladat szimulacidjat.

3. Olaszkonyha

Adott 6t olasz, akik csak esznek és beszélnek. Egy kerek asztal korll élnek, mindegyik el6tt
egy-egy tal spagetti — amihez két villa kell. A probléma az, hogy minden két tal k6zott csak
egy villa van, azt kell felvaltva hasznalniuk. Hogyan lehet megvaldsitani, hogy mindannyian
egyenek is és jusson id6 a beszélgetésre is? Vigyazzon: aki keveset eszik, de sokat beszél
az éhen marad, aki viszont sokat eszik, de keveset beszél az pedig elhizik! (Préobalja ugy
megoldani a feladatot, hogy akar 6, 7, 8 résztvev estén is miikodjon a dolog.)

4. Szindarab
A rendezd valaszt egy szindarabot, meghatarozza a szereposztast és levezényli az el6adéast.

IPC mddon a rendezd egy processz, elolvassa a szereposztast, annyi szinészt hiv — azaz
processzt hoz létre — ahany szerepl6é van. Kiosztja a szovegkonyveket a szinészeknek, és
minden szinészt figyelmeztet, amikor az 6 szévege kovetkezik (az eléadas soran a szinészek
kovetik az el6adast). A szinészek tévedhetnek is (vagyis rossz szdveget mondhatnak),
ilyenkor a kdzonség felhordil, és allapota gondterheltebbre valtozik (-1 az allapotukban),
viszont sok j6 mondat utan egyre jobban élvezik az eléadast (allapotuk +1-el valtozik). Ha az
allapotuk egy bizonyos szint ala megy, egyszeriien kivonulnak a szinhazbdl és hazamennek,
ha pedig j6 volt az el6adas, akkor tapsolnak.

(Az Interneten kdnnyen elérhetéen egész szindarabok. J6 lenne néhanyat végigjatszani.)



5. Repiilésiranyito

A légtérben n szamu replilégép varakozik leszallasra. A repulétéren 1 db leszallépalya van.
Repulégépek érkeznek a légtérbe, akik le akarnak szallni, és repulégépek varakoznak
felszallasra a foldon. A 1égtérben tartézkodé repllégépeket hozza le egy Ures leszallopalyara,
a foldon tartozkodokat pedig inditsa uUtnak az alabbi prioritdsokat figyelembe véve:
legfontosabb azokat a gépeket lehozni, akiknek az Gzemanyagszintjik egy bizonyos szint ala
sullyedt (a leveg6ben tartézkodd gépek egy adott id6 alatt ismert mennyiségl Gzemanyagot
fogyasztanak el), utana ugyelni kell, hogy a gépek minél kevesebbet varjanak mind a
felszallasnal, mind a leszallasnal.

A lehozas folyamata a kodvetkez6:

Ures a leszallopalya — gépkivalasztas — tizenet, hogy elkezdheti az ereszkedést — folyamatos
ereszkedés vizsgalata (eltérések esetén figyelmeztetés) — foldet-érés sikerességének
visszajelzése (sikertelenség esetén leszallopalya lezarasa, az elegendd Uzemanyaggal
rendelkez6 gépek mas repllétérre vald atiranyitasa) — leszallépalya elhagyasanak
visszajelzése leszallopalya felszabaditasa (johet a kdvetkezd). (felszallas esetén hasonld
logika szerint kell eljarni)

6. Repiil6jegy-foglalé rendszer

N db utazasi irodaban lehet m db repll6jaratra helyet foglalni. (az utazasi irodak kuilon
processzek) Az egyes jaratoknal ismert a maximalis befogaddképesség. Ugy oldja meg a
foglalast ugy, hogy ne térténhessen meg az, hogy 2 utasnak is ugyanarra a helyre foglalnak
helyet 2 kiilénb6zé utazasi irodaban. A helyfoglalast le is lehet mondani!

7. Parbeszéd

Hasonl6 a talk programhoz, de mindig csak az egyik fél adhat, a masiknak meg kell varni,
amig megkapja a sz6las jogat — vezérjeles (token) protokoll.

8. Forum

Folyik n db beszélgetés, amibe barki bekapcsolédhat. A részvevék becenéven
azonosithatéak, egyszerre egy adott beszélgetésben csak egy beszélhet, de mindenki
lathatja a teljes beszélgetést. A valaszolok sorban allnak a valaszért, vagy szolasért
kilénb6z6 prioritasok alapjan. A prioritasokat a moderator szabja meg, aki a beszélgetést
felugyeli. Aki nem odailld valaszokat, hozzdszolasokat mond, annak a moderator csdkkenti a
prioritasat (egy bizonyos szint alatt ki is zarhatja a beszélgetésbdl), aki jokat mond, annak
noveli (szerencsére az internetes forumok ennél szabadabbak... csak a feladat miatt vezetjuk
be a cenzura ezen durva valtozatat, vagyis ezt senki ne tartsa irdnyadénak a férumok
rendjével kapcsolatosan!!!)

9. A majmok etetése tilos! ... Vagy mégsem?

Az alabbi feladatot kell megoldanunk. Egy szigeten 2 majomcsapat él, akiket egy foly6 valaszt
el egymastol. Az egyik csapat a folyd egyik oldalan él, a masik a folyd masik oldalan él. A
folyo felett két kotél van kifeszitve, amelyek egy-egy adott terhelést birnak ki. Nem is lenne
semmi baj, csakhogy a bal oldali parton él6 majmok a jobb oldali parton termé banant
szeretik, a jobb oldali parton élék pedig a bal oldali parton termét! Ugyhogy rendszeresen
atjarnak kotélen fiiggeszkedve az egyik partrdl a masikra... Oldja meg, hogy ne induljanak el
egy idében a két partrél egymassal szemben egy kotélen! (Vagyis egy koétélen egy idében
csak egyiranyu fogalom legyen.) A majmok sulya ismert, de amikor mar teleették magukat
banannal a megfelel6 parton, akkor természetesen nagyobb, mint éhgyomorra. Minden
majomnal egy adott intervallumban lévé szammal jellemezheté hogy mennyire éhes (pl.: 0-
100, ahol 100 jelenti, hogy egyaltalan nem éhes, a 0 pedig hogy éhen halt.). A majmok az id6
mulasaval egyre éhesebbek lesznek, de kiilonb6zé sebességgel. Oldja meg, hogy egy majom
se haljon éhen és azt is hogy ne legyenek tavol a csapatuktdl tulsagosan sokaig!



10. Etterem

On egy étterem tulajdonosa. Az alabbi médon jar el: A vendégek az étterem elétt varakoznak
bebocsatasra (oda érkeznek kilonbdz6 id6kdzénként). Amennyiben van szabad hely
valamelyik asztalndl, kimegy egyért és lellteti az adott helyre, felveszi a rendelést és
rendelkezik a kiszolgalasrol. Kézben figyeli, hogy melyik vendég Ul mar legalabb fél 6raja az
étteremben, és ha talal ilyet, akkor megkérdezi, hogy akar e még rendelni és ha nem, akkor
kikuldi az étterembdl... (A vendégek maguktdl is feldllhatnak és elmehetnek az étterembdl a
nélkil, hogy fel kellene szdlitani 6ket!) Oldja meg az adott feladatot IPC mechanizmusok
segitségével!

11. Ettermi kiszolgalas
Egy étterembe vendégek érkeznek véletlenszerli id6kdzdnként. Vegye fel a rendelést és
juttassa el a konyhanak. A konyhaban allitsa be a rendeléseket egy sorba. Vannak visszatérd
vendégek, akiknek a rendelése magasabb prioritasu. ld6nként a konyhaban az ételek
odaégnek, ilyenkor az egész ételt Ujra meg kell csinalni... A kész ételeket ki kell vinni a
vendégnek és figyelni kell, hogy a vendég visszatér6 vendég vagy sem... Visszatérd
vendégek esetén a prioritast az hatarozza meg, hogy hanyadik alkalommal tértek be az adott
étterembe (de lehet az is hogy 0sszesen eddig mennyi pénzt koltbttek...).

12. Sakk jaték
Az ismert jaték megvaldsitasa. Figyelni kell, hogy felvaltva lehet csak Iépni, és azt is, hogy az
adott Iépés lehetséges-e. (Lehet-e oda Iépni, és nincs-e éppen sakk, vagy a |épéstél nem lesz
e sakk allas stb.), és hogy matt allas van-e éppen. (vagyis vége a jatéknak)

13. Domino jaték
Az ismert jaték megvaldsitasa. (Hasonldéan a sakkhoz.) No comment.

14. Dama jaték

Az ismert jaték megvaldsitasa. (Hasonléan a sakkhoz.) No comment.

Megjegyzés

A feladatokra csak a megadott szamu hallgatd jelentkezhet! A feladat forraskodjat a
gyakorlatvezetdnek kell elkildeni a ...... @iit.uni-miskolc.hu cimre, majd személyesen kell a
csoportnak ismertetni a megoldas menetét!

A feladat beadasanak hatarideje: a szorgalmi idészak utolso hete.

JO munkat! Jo szérakozast!
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