Halozati alkalmazasok keszitese

A Socket koncepcio
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Torténelem — socket mechanizmus

* Eredetileg a BSD vezette be (1983: 4.2
BSD), mint IPC mechanizmust.

» Futotlizkent elterjedt.

« Mara a szamos IPC mechanizmus kozul
a legnepszerubb.




Mi IS az a Socket?

 Middleware.

Fuggetlen az operacios rendszertdl (de
UNIX-on kicsit tobbet tud)

Halozattranszparens.

Kotottsege: ,,csak”™ TCP/IP tamogatas




Definicio

A socket a UNIX fajl hozzaferesi
mechanizmusanak altalanositasa, mely
egy kommunikacios vegpontkent szolgal.

* Full-duplex

» Ket (alap) szolgaltatasa:
— Kapcsolat orientalt kommunikacio (TCP)

— Kapcsolat nelkuli kommunikacio (UDP)



Socket fuggvenyek
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Socket tipusok

 PF_INET: /Internet domain socket/ egy
Pv4 cimmel rendelkezo interféeszhez
Kapcsolodik.

« PF _INETG6: ua. mint PF_INET csak IPv6

 PF_UNIX (PF_LOCAL): /UNIX domain
socket/ csak helyi IPC-t valosit meg




Socket tipusok 2

 PF_IPX: Novell IPX/SPX protokoll alapu
kommunikaciot valosit meg.

« PF _X25: 1SO-8208 protokoll alapu
kommunikaciot valdsit meg.

* egyeb.




Kommunikacio tipusok

« SOCK STREAM: /TCP/ kapcsolat alapu,
kétiranyu, el6zes mentes, megbizhato

« SOCK DGRAM: /UDP/ kapcsolat nelkuli,
nem megbizhato, kotott uzenetmeret

« SOCK_SEQPACKET: el6zés mentes,
megbizhato, kétiranyu, kapcsolat alapu,
kotott uzenetmeretl

« SOCK_ RDM: megbizhato, kapcsolat
nelkuli, kapcsolat nelkuli




Kommunikacio tipusok

« SOCK_RAW: /atjard/ IP szintl csomag
kezelés. Kulonlegessege, hogy nem
porthoz kotodik, hanem protokollhoz.




TCP szerver irasa

1. Socket keszités
Sock = socket(PF _INET, SOCK_STREAM, 0),

2. Kotes interfészhez
Addr.sin_family = AF_INET;
Addr.sin_port = htons(8999),
inet_aton("127.0.0.1", &Addr.sin_addr);
bind(Sock, (struct sockaddr *) &Addr, sizeof Addr)




TCP szerver irasa 2

3. ,Hallgatozas” beallitasa
listen(Sock, 5)

4. Kapcsolat fogadasa
Conn = accept(Sock, NULL, NULL);

5. Adat kuldés/fogadas

write(Conn, HELO, strlen(HELO)),
read(Conn,buf, 30);




TCP szerver irasa 3

6. Kapcsolat bontasa
close(Conn);

/. Vissza a kapcsolat fogadasahoz

8. Socket megszuntetése
close(Sock),




TCP kliens irasa

1. Socket létrehozasa
Sock = socket(PF_INET, SOCK_STREAM, 0),

2. Kapcsolodas a szerverhez
Addr.sin_family = AF_INET;
Addr.sin_port = htons(8999);
inet_aton("127.0.0.1", &Addr.sin_addr);

Conn=connect(Sock, (struct sockaddr *) &Adadr,
sizeof Addr)




TCP kliens irasa 2

3. Adat kuldés/fogadas
read(Sock, buf, 30),
write(Sock, HELO, sizeof HELO),

4. Kapcsolat bontasa
close(Sock),




UDP szerver irasa

1. Socket letrehozasa
sd=socket(AF _INET, SOCK _DGRAM, 0);

2. Kotés interfészhez
servAddr.sin_family = AF_INET;
servAddr.sin_addr.s _addr = htonl(INADDR _ANY);
servAddr.sin_port = htons(LOCAL _SERVER PORIT),;

bind (sd, (struct sockaddr *) &servAddr,
Sizeof(servAdadr));




UDP szerver irasa 2

3. Uzenet fogadas (klldés)

recvfrom(sd, msg, MAX_MSG, 0, (struct
sockaddr *) &cliAddr, &cliLen);

4. Socket megszuntetes
close(sd),;




UDP kliens irasa

1. Socket letrehozasa
sd = socket(AF _INET,SOCK DGRAM,0);

2. Kotés (tetszdOleges) interfészhez
cliAddr.sin_family = AF_INET;
cliAddr.sin_addr.s addr = htonl(INADDR_ANY);,
cliAddr.sin_port = htons(0);
bind(sd, (struct sockaddr *) &cliAddr, sizeof(cliAddr));




UDP kliens irasa 2

3. Adat kuldés (fogadas)
remoteServAdadr.sin_family = AF_INET;
inet_aton("127.0.0.1", &remoteServAddr.sin_addr);

remoteServAddr.sin_port =
htons(REMOTE SERVER PORIT);

sendto(sd, HELO, strlen(HELO), 0, (struct sockaddr
*) &remoteServAddr, sizeof(remoteServAddr))

4. Socket megszuntetes
close(sd);




UNIX domain socket
» Csak UNIX rendszereken implementaljak

» Csak lokalis kommunikaciora
hasznalhato (a szerver és a kliens
ugyanazon a gépen fut)

* Megengedett kommunikacios tipusok:
SOCK_STREAM, SOCK_DGRAM

» A fajlrendszer egy specialis fajljan
keresztul valosul meg




UNIX domain socket

 Letrehozasa
Sock = socket(PF_UNIX, SOCK_STREAM, 0),

« Kotese
Addr.sun_family = AF_UNIX;

strepy(Addr.sun_path, "unix_sock\0");
bind(Sock, (struct sockaddr *) &Addr, sizeof Addr)




UNIX domain socket 2

« Kapcsolodas
Addr.sun_family = AF_UNIX;

strepy(Addr.sun_path, "unix_sock\0");

Conn=connect(Sock, (struct sockaddr *) &Addr,
sizeof Addr)

» Az adatatvitelben nincs kulonbseg
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