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Bevezetés

 2 előadás + 2 gyakorlat

 5 kredit, kollokvium

 4 alkalom a félév során
⚫ 02.28.

⚫ 03.21. 

⚫ 04.04. 

⚫ 05.16. 

 Teljesítés feltételei

⚫ aláírás

 beadandó feladat

⚫ vizsga - írásbeli 

 elmélet + gyakorlat



Miről lesz szó a félév során?

 A Java nyelv története, alapelemei

 A Java nyelv összetett típusai

 Objektum orientált programozás fogalma, alapelvei. Osztály 

definíció, példányosítás

 Hozzáférési kategóriák. Konstruktor. Szemétgyűjtő 

mechanizmus

 Csomagok

 Öröklődés, poliformizmus

 Referenciák statikus és dinamikus típusai, final tagok

 Absztrakt metódusok és osztályok. Interfészek.

 Kivételkezelés

 Fájlkezelés, kódolási szabvány

 Osztálytervezési szempontok
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 Antal Margit: Objektumorientált programozás (SAPIENTIA Erdélyi 
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