Programozas alapjai (C)
10. gyakorlat
Strukturak hasznalata, fajlkezelés

Strukturat visszaado fiiggvények

1. Kivalogatas

Definialj egydimenziés tombdt egy 10 f6s csoportban a testmagassagok tarolasahoz. Az alabbi
részfeladatok megvalésitasahoz irj kiilon fiiggvényeket!

- Toltsd fel a tdémbot 160 - 190 kozotti véletlen értékekkel.

- Olvass be egy sztringet ellen6rzott modon, aminek az értéke "alacsony"” vagy "magas" lehet.

- Irj fiiggvényt, aminek a bemenete a témb és a beolvasott sztring. A fiiggvény feladata, hogy
kivalogassa a tomb elemei koziil a megadott sztringnek megfelel értékeket. Alacsony egy ember, ha
170 cm alatti a magassaga, egyébként magas. A fliggvény adja vissza a kivalogatas eredményét.

- frd ki a kivalogatott tomb elemeit.

2. Szétvalogatas
Az el6z06 feladathoz irj fiiggvényt, aminek a bemenete a tomb. A fiiggvény valogassa szét a tdomb
elemeit két csoportba: magas és alacsony értékek. Alacsony egy ember, ha 170 cm alatti a magassaga,
egyébként magas. A fiiggvény adja vissza a szétvalogatas eredményét. Majd ird ki a létrehozott
tombok elemeit.

Uj tipus definialasa

3. Datumkezelés

Hozz létre 4j tipust egy datum év, honap, nap egész tipusu tagjainak tarolasahoz. Az adott tipussal
definialj valtozoét és adj neki értéket inicializalassal, majd beolvasassal. A megadott datumr6l mondd
meg, hogy hanyadik napja az évnek. Az algoritmus leirasat 1asd az 1. gyakorlat 4. feladatnal.

4. Geometria

Geometriai feladatokat megold6 programban az alabbi uj tipusokat kell 1étrehoznod:

- egy sikpont x, y valés tipusu koordinatainak tarolasahoz;

- egy kor kézéppontjanak és sugaranak tarolasahoz;

- egy négyzet oldalhosszisaganak és bal fels6 csticspontjanak tarolasahoz.

a) Definialj két sikpont tipust véltozét és adj nekik értéket. Irj fiiggvényt, ami kiszamitja a két pont
tavolsagat.

b) Definiélj egy sikpont és egy kor tipust véltozét és adj nekik értéket. frj fiiggvényt, ami a kor és a
sikpont egymashoz viszonyitott helyzetét vizsgalja: a sikpont vagy rajta van a kérvonalon, vagy a
korvonalon beliil, vagy azon kiviil helyezkedik el.

c) Definiélj egy négyzet tipusu valtozét és adj neki értéket. Irj fiiggvényt, ami visszaadja a négyzet
kozéppontjanak (az atlé felez6pontjanak) koordinatait.

Struktara téomb, fajlkezelés

5. A cars.csv fajl tartalmat kell beolvasnod struktira témbbe. Hozz létre 1j tipust a tablazat egy
rekordjanak (egy soranak) tarolasahoz. Egy rekord szerkezete: rendszam, tipus, ar, évjarat. Definialj
ilyen tipusu tombot és olvasd be a f4jl sorait a tombbe. Az alabbi feladatok megvalésitasahoz definialj
fliggvényeket!

- Keresd meg a legéregebb autét és ird ki az adatait.

- Keresd meg a legdragabb Ford auto6t és ird ki az adatait.

- Szamold meg a Mazda tipusu autokat.

- Szamitsd ki az autok atlagarat és valogatsd ki a tdémbbdl az atlagnal olcsobb / dragabb autdkat. A
kivalogatott auték adatait ird ki 4j fajlba.

- Csokkentsd az 0sszes auto6 arat 10%-al. A tombben tarolt adatokkal ird feliil az eredeti allomanyt.



