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10. Gyakorlat

Processzek kozotti kommunikacio: szignalok
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Szignal diszpozicio:

A szignal diszpozicié annak megadasa, hogy mi torténjen, ha egy processz szignalt kap. Minden
szignalnak van alapértelmezett diszpozicioja, amely meghatarozza, hogy a processz milyen médon
reagal az adott szignélra. A szignalok alapértelmezett diszpozicidja az aldbbiak valamelyike lehet:

¢ Term: a processz terminalodik a beérkez6 szignal hatasara.

¢ Ign: a processz figyelmem kiviil hagyja (ignoralja) a beérkezd szignalt.

¢ Core: a processz terminalodik a szignal hatdsara, és core fajl késziil.

* Stop: a szignal hatdsara a processz futdsa megall.

¢ Cont: a szignal hatasara a processz futasa folytatodik.
Az egyes szignalok diszpozicidja megvaltoztathatd (vannak kivéletek, pl.: SIGKILL, SIGSTOP). A
diszpozici6 bedllithatd olyan moddon, hogy a szignal ignordlva legyen, az alapértelmezett
diszpozicio6 legyen érvényben, vagy sajat lekezeld fiiggvényt is rendelhetiink hozza.

crer

A fiiggvény paraméterei: a diszponalando szignal azonositoja, az adott szignal lekezelésének modja
(signal handler), ami lehet: SIG IGN (ignoralas), SIG DFL (alapértemezett), vagy egy sajat
lekezeld fiiggvény.

A visszatérési érték normal esetben a korabbi signal handler értéke, hiba esetén SIG _ERR.

PlL.: sighandler t previousSignalHandler = signal(SIGUSR1, myFunction),

Részletekért, lasd: man signal
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Szignal kiildése:
Erre a célra tobb fliggvény is a rendelkezéstinkre all. Vegyliik a kdvetkezdket: kill, raise, alarm.

A Kkill fiiggvény segitségével tetszdleges szignalt kiildhetiink tetszdleges processznek.

A fliggvény paraméterei: annak a processznek a PID-je, amelyiknek a szignalt kiildeni akarjuk,
valamint a kiildendd szignal azonositoja.

Az elsé paraméter valdjdban nem csupan egyszerii PID lehet. Amennyiben 0-t adunk meg, a
szignalt a hivo processz csoportjaba tartozd Osszes processz megkapja. Ha 1-et adunk meg, akkor
minden olyan processz megkapja a szignalt, amelynek a hivd processz jogosult szignalt kiildeni.

Ha a masodik paraméternek 0-t adunk meg, akkor nem kiildédik szignal, azonban a hiba ellendrzés
végbemegy, ilyen modon megéllapithato, hogy egy adott PID-del 1étezik-e processz.

A visszatérési értéke hiba esetén -1, egyébként 0.

PL.: int ret = kill(getppid(), SIGUSRI),

Részletekért, l1asd: man 2 kill

A raise fliggvény a megadott szignalt elkiildi a hivd processznek. Gyakorlatilag megfelel a
kill(getpid(), megadott szignal); hivasnak.

A fiiggvény paramétereként csupan a kiildend6 szignél azonositojat kell megadni.

A visszatérési értéke normal esetben 0, egyébként valamilyen nullatél kiillonb6zo érték.

PL.: int ret = raise(SIGUSR2);

Részletekért, lasd: man raise

Az alarm fiiggvény megadott id6 letelte utan SIGALRM szignalt kiild a hivo processznek. Ha ujbol
meghivjuk a fliggvényt, még miel6tt letelt volna az eldzd altal beallitott idétartam, az idétartam
feliilirodik az ujonnan megadottal.

A fliggvény parametereként azt kell megadni, hogy hany méasodperc mulva kell szignalt kiildeni.

A visszatérési érteke az el6z6 alarm hivasbodl visszamaradt id6tartam, vagy 0, ha nem volt ilyen.

PL.: int remainingTime = alarm(35);

Részletekért, Iasd: man alarm

Varakozas szignalra:

A pause fliggvény addig varakoztatja a hivd processzt, amig az nem kap valamilyen szignalt.
Paraméterei nincsenek, a visszatérési értéke minden esetben -1.

PL.: int ret = pause();

Részletekért, 1asd: man pause

Feladat 1:

A mar jol ismert tippelgetds programunkat irjuk &t olyan mddon, hogy ezlttal nem a felhasznalo
adja a tippeket, hanem a sziilé processz visszajelzései alapjan a gyerek processz bindris keresés
segitségével megprobalja magatol kitalalni a "gondolt szamot". A gyerek a tippjeit pipe-on keresztiil
kell, hogy kiildje a sziildnek. A sziilé a visszajelzéseit szignalok formajaban kell, hogy "ko6zolje" a
gyerekkel.

Feladat 2:

A mar jol ismert tippelgetds programunkat irjuk at olyan modon, hogy ezuttal nem a felhasznélo
adja a tippeket, hanem a sziild processz visszajelzései alapjan a gyerek processz binaris keresés
segitségével megprobalja magatdl kitalalni a "gondolt szamot". A gyerek a tippjeit FIFO fajlon
keresztiil kell, hogy kiildje a sziilének. A sziil6 a visszajelzéseit szignalok formajaban kell, hogy
"ko6z6lje" a gyerekkel.



