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A modern operaciés rendszerek lehetdvé teszik, hogy fajlokat mappeljiink a memoria egyes
terlileteire. Amikor ez a mappelés megtortént, a fajl tartalmat a programunkban tombként
kezelhetjiik.

Fajl mappelése a memériaba:

Ahhoz, hogy fajlokat mappelhessiink a memoria egyes teriileteire, az mmap fliggvény all
rendelkezésiinkre.
A fliggvény paraméterei: a memoriacim, ahova a fajlt kell mappelni (ha NULL, a kernel donti el),
hany bajt méretli teriiletre van sziikség, milyen modon lehet elérni a memoriateriiletet, hogyan
viselkedjen a memoriateriilet, egy file descriptor, valamint egy offset (mennyivel legyen a
megadotthoz cimhez képest eltolva a teriilet a memorialapon beliil).
A memoriateriilet elérésére vonatkoz6 paraméter a kovetkezo értékeket (és kombinacidjukat) veheti
fel értékiil: PROT READ, PROT WRITE, PROT EXEC, PROT NONE.
A memoriateriilet "viselkedésére" vonatkozd paraméter a kdvetkezo értékeket (és kombinacidjukat)
veheti fel értékiil:
® MAP SHARED: a mddositdsok mas processzek szadmara is lathatok, a valtoztatasok
visszairodnak a fajlba.
® MAP PRIVATE: a médositasok nem lathatok mas processzek szdmdra és nem is irodnak
vissza a fajlba, egy masolat késziil a memoriateriiletrél a modositd processz szamara.
* MAP ANONYMOUS: a mappelt teriilet nem kapcsolddik fajlhoz, nullakkal toltédik fel,
ilyen esetben a file descriptor és offset paraméterek ignoralva vannak.
e Stb.
A visszatérési érték normal esetben a mappelt teriiletre mutatd pointer, hiba esetén MAP FAILED.
PL: char *data = mmap(NULL, 4096, PROT READ | PROT WRITE, MAP SHARED, fd, 0),
Részletekért, lasd: man mmap



Operacios rendszerek gyakorlati segédlet Osszeallitotta: Toth Alex <toth.alex@jiit.uni-miskolc.hu>

Mappelés megsziintetése:

A mappelt memoriateriiletet megsziintethetjiik a munmap fiiggvény segitségével.

A fiiggvény paraméterei: a memoriateriilet cime, ahol a mappelést meg kell sziintetni, és a
meroiateriilet mérete.

A visszatérési érték hiba esetén -1, egyébként 0.

PL.: int ret = munmap(data, 4096),

Részletekért, 1asd: man munmap

Feladat:

A mar jol ismert tippelgetds programunkat irjuk at olyan modon, hogy ezuttal nem a felhasznalo
adja a tippeket, hanem a sziil6 processz visszajelzései alapjan a gyerek processz binaris keresés
segitségével megprobalja magatol kitalalni a "gondolt szamot". A gyerek a tippjeit memoridba
mappelt fajlon keresztiil kell, hogy kiildje a sziilonek. A sziilé6 a visszajelzéseit szignalok
formajaban kell, hogy "kozdlje" a gyerekkel.



