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5. Gyakorlat

Nyitott fajlok listazasa:

e A rendszerben az Osszes nyitott fajl kilistazhaté az lIsof (List Open Files) program
segitségével.

e Kapcsolokért és részletekért, lasd: man Isof

* A program kimenete:

@)

@)

o

o

COMMAND: a processzhez tartozd parancsnév,

PID: a processz azonositdja,

TID: thread ID, a szal azonositdja,

USER: a processz tulajdonosa,

FD: File Descriptor azonosité (nem mindenhol értelmezhetd),
TYPE: milyen tipusu a f4jl

= REG = hagyomanyos,

»  CHR = karakteres eszkoz,

= DIR =jegyzék,

= FIFO = cs6évezeték,

= stb.

DEVICE: a f3jlt tarold eszkdz major és minor azonositdja, illetve dev f4jl esetén annak
az azonositdja,

SIZE/OFF: fajl mérete (nem mindenhol értelmezhetd),
NODE: a f4jlhoz tartoz6 inode szdma,

NAME: a f4jl neve.

Halozati kapcsolatok listazasa:

* A netstat program segitségével kilistazhatok a halozati kapcsolatok, routing tablak, haldzati
interfészek adatai, statisztikak, stb.
¢ Fontosabb kapcsolok:

o

@)

@)

o

o

o

o

netstat -r — routing tablak megjelenitése (gyakorlatilag a route parancs megfeleldje),
netstat -i — halozati interfészek megjelenitése (kb. ifconfig roviditett véaltozata),

netstat -s — protokollonkénti statisztikak megjelenitése,

netstat -n — numerikusan jeleniti meg a cimeket, nem probal névfeloldast végezni,

netstat -p — megjeleniti annak a processznek a PID-jét ¢és nevét, amelyikhez az adott
kapcsolat tartozik,

netstat -a — minden kapcsolat megjelenitése,

Egyéb kapcsolokért és részletekért, 1asd: man netstat

* A netstat -anp kimenete:

o

Active Internet connections:

=  Proto: a socket altal hasznalt protokoll,

= Recv-Q: fogado oldali varakozosorban mennyi adat van,

= Send-Q: kiild oldali varakozésorban mennyi adat van,

= Local Address: a socket "lokalis végéhez" tartozé cim €s port,

= Foreign Address: a socket "tavoli végéhez" tartoz6 cim és port,

= State: a socket allapota (pl.: ESTABLISHED, LISTEN, SYN_SENT, stb.)

= PID/Program name: annak a processznek a PID-je és neve, amelyikhez a socket
tartozik.
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°  Active UNIX domain Sockets:
= Proto: a socket altal hasznalt protokoll (altalaban unix),
= RefCnt: hany darab processz kapcsolodik a sockethez,
= Flags: leggyakrabban SO ACCEPTION (ACC), akkor hasznaljak, ha a processzek
kapcsolodésra varnak,
=  Type: a socket tipusa (pl.: STREAM, RAW, PACKET, DGRAM, stb.)
= State: a socket allapota (pl.: LISTENING, CONNECTED, stb.),
= [-Node:
= PID/Program name: annak a processznek a PID-je és neve, amelyikhez a socket

tartozik.
= Path: az Gitvonal, ahonnan a processz kapcsolodott a sockethez.

UNIX API, C fiiggvény-, illetve rendszerhivasok:

open: Az open() rendszerhivas segitségével megnyithatunk és létrehozhatunk fajlokat a
megadott paraméterektdl fiiggden kiillonboz6 modokon. A visszatérési érték egy file
descriptor (FD), aminek a felhasznalasaval az adott f4jlt kezelhetjiik. (Lasd: man 2 open)
close: A close() rendszerhivassal ,lezarhatunk fajlokat”, paraméterként egy FD-t var,
visszatérési értéke hiba esetén -1, egyébként 0. (Lasd: man 2 close)

Iseek: Segitségével ,a kurzort poziciondlhatjuk” az FD-hez kapcsolodo fajlban.
Pozicionalashoz paraméterként az FD és egy offset mellett a poziciondlds moédjat kell
megadni, ami lehet a SEEK SET, SEEK CUR, illetve SEEK END valamelyike.
Visszatérési értéke megmondja, hogy milyen offset-re allt be a kurzor. (Lasd: man Iseek)
read: A read() segitségével az FD-hez kapcsolodo fajlbol kiolvashatunk egy bufferbe
megadott mennyiségli byte-ot (de nem tobbet, mint a fajl mérete). Visszatérési értéke a
beolvasott byte-ok szama. (Lasd: man 2 read)

write: A write() segitségével az FD-hez kapcsolodo fajlba irhatunk ki egy buffer tartalméabol
megadott szamu byte-nyit. Visszatérési értéke a kiirt byte-ok szama. (Lasd: man 2 write)
flock: Az flock() segitségével korlatozhato, hogy mikozben egy processz dolgozik az FD-
hez kapcsolodd fajllal, mas processzek milyen mértékben tudjanak hozzaférni.
Tulajdonképpen zérolhatjuk a f4jlt megadott miiveletekre. A megadhato lehetdsegek
LOCK SH (osztott), LOCK EX (kizarélagos) és LOCK UN (zarolas feloldasa). (Lasd:
man flock)

link: Létrehozhatunk hivatkozéasokat, a link() segitségével Un. hard linkeket. Paraméterként
a hivatkozott f4jl nevét (igazabdl elérési utvonal, path) és a link nevét kell megadni. (Lasd:
man 2 link)

unlink: Segitségével megsziintethetiink hivatkozasokat, azaz Iényegében tordlhetjiik a
linkeket. (Lasd: man 2 unlink)

stat: A stat() rendszerhivés segitségével beolvashatjuk egy fajl adatait egy struct stat tipust
bufferbe. A stat hivads esetén névvel, fstat esetén FD-vel hivatkozhatunk a f3jlra. (Lasd:
man 2 stat)

Soft Link vs. Hard Link:

Hard Link létrehozasa: In myfile.txt my-hard-link

Soft Link (vagy Symbolic Link) létrehozasa: In -s myfile.txt my-soft-link

Amikor létrehozunk egy fajlt, 1étrejon egy inode, ami a f3jl ,metaadatait” (pl.: a fajl
blokkjainak helye, hivatkozdsok szdma, stb.) tarolja. Hard link Iétrehozdsakor a mar
meglévé inode-hoz jon létre egy Ujabb hivatkozas, a link a ,tartalomra mutat”, ezzel
szemben soft link létrehozédsakor 0 inode késziil, a link a ,,fajlnévre mutat”, nem pedig a
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tartalomra. Ebbdl kifolydlag, ha toroljiik a fajlt, a soft link egy nem 1étezd fajlnévre mutat,
azaz a tartalom mar nem elérhetd, mig a hard linkre nézve csupan az inode-ra vald
hivatkozasok szama csokkent, a tartalom tovabbra is elérheto a linken keresztiil.
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®  Forras: https:/askubuntu.com/questions/108771/what-is-the-difference-between-a-hard-link-and-a-symbolic-link
e Link létrehozasrol bovebben: man In

Feladat 1:

Eddigi ismereteinket felhasznalva irjunk programot, amelyben 3 gyerek processz ,,felvaltva” (lock!)
ir 1-1 byte-ot egy féjlba, addig még annak a mérete el nem éri az 1000 byte-ot. Miutan a gyerekek
elvégezték a feladatukat, a sziild 50 byte-onként, 0 sorba, kiirja a fajl tartalmat a képernyore.

Feladat 2:

A mar jol ismert tippelgetds programunkat irjuk 4t ugy, hogy a gyerek processz a tippet ezuittal nem
visszatérési értékként tovabbitja a sziildnek, hanem beleirja egy fajlba, a sziild pedig onnan
kiolvassa, és megmondja, hogy kisebb, nagyobb, vagy éppen ugyanaz, mint a ,,gondolt” szam.
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