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8. Gyakorlat

Processzek kozotti kommunikacio: osztott memoria szegmensek
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Shared Memory

Létrehozott osztott memoria szegmensek listaja: ipcs -m
Megadott azonosit6ji osztott memoria szegmens torlése: ipcrm -m shmid

Osztott memoria szegmens létrehozasa:

Osztott memoria szegmenseket 1étrehozasahoz az shmget rendszerhivas all rendelkezéstinkre.

A fliggvény paraméterei: egy egyedi kulcs, a létrehozandd osztott memoria szegmens mérete, a
hozzatérési jogosultsagok.

A visszatérési értéke hiba esetén -1, egyébként a 1étrehozott osztott memoria szegmens azonositoja,
amellyel a 1étrehozott szegmensre hivatkozhatunk.

PL.: int shmid = shmget(19950914, 4096, 00600 | IPC_CREAT);

Részletekért, 1asd: man shmget

Osztott memoria szegmens hozzacsatolasa a processz cimtartomanyahoz:

Ahhoz, hogy egy létrehozott osztott memoria szegmenssel dolgozni is tudjunk, hozzd kell
csatolnunk a processziink cimtartomanyahoz. Ezt az shmat segitségével tehetjiik meg.
A fliggvény paraméterei: az osztott memoria szegmens azonositdja, milyen cimre kell csatolni a
szegmenst (ha NULL, akkor a kernel donti el), és egy flag.
A flag a kovetkezOket veheti fel értékiil:

¢ (): normal mikddés, a szegmens irhatd és olvashato is,

e SHM RDONLY: a szegmens csak olvashat6 (csak irhatd nincs)

e SHM RND: ha a megadott cim nem NULL, akkor a cimet egy SHMLBA (a lapméret

tobbszordse) érték legkdzelebbi tobbszordsére "kerekiti".

A visszatérési értéke hiba esetén (void *)-1, egyébként a csatolt osztott memoria szegmens cime.
Pl.: struct MySHM *myShmSegment = (struct MySHM *) shmat(shmid, NULL, 0),
Részletekért, 1asd: man shmat
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Osztott memoria szegmens levalasztasa a processz cimtartomanyarol:

Miutan befejeztiik a munkat az osztott memoria szegmenssiinkkel, le kell, hogy valasszuk azt a
processziink cimtartomanyarol. Ezt az shmdt segitségével tehetjiik meg.

A fliggvény paraméterként a levalasztandd osztott memoria szegmens cimét varja.

A visszatérési értéke hiba esetén -1, egyébként 0.

PL.: int ret = shmdt(myShmSegment);

Részletekért, lasd: man shmdt

Osztott memoria szegmens kezelése:

Az osztott memoria szegmensek kezelésére az shmetl rendszerhivds hasznalhatd, melynek
segitségével példaul informaciokat kérdezhetiink le a szegmensiinkrdl, illetve megsziintethetjiik azt.
A fliggvény paraméterei: az osztott memoria szegmens azonositdja, a végrehajtandé miivelet, és egy
struct shmid_ds tipust struktirara mutaté pointer, melynek felhaszndldsa a megadott miivelettol
fiigg.
A megadhaté muveletek a kdvetkezok:

e [PC STAT: az osztott memoria szegmens adatait a megadott struktiraba masolja,

e JPC SET: a megadott strukturan keresztiill modosithatok az osztott memoria szegmens

adatai,

e [PC RMID: osztott memoria szegmens megsziintetése.
A visszatérési értéke hiba esetén -1, egyébként 0.
PL.: int ret = shmctl(shmid, IPC_STAT, &buf);
Részletekért, lasd: man shmctl

Feladat 1:

A mar jol ismert tippelgetds programunkat irjuk at olyan modon, hogy a gyerek a tippjeit osztott
memorian keresztiil juttassa el a sziilohoz.

Feladat 2:

Eddigi ismereteinket felhaszndlva irjunk chat programot, amelyben a sziild processzt
tizenetkiildésre, a gyereket pedig lizenet fogadasra hasznaljuk. A programmal csoportos beszélgetést
valositunk meg, amikor elindul a program, az osztott memoria szegmensen keresztiil jelzi a
tobbinek, hogy becsatlakozott a beszélgetésbe. Uj iizenetet csak akkor kiildhetiink, ha az el6z6t mar
mindenki latta, ha hamarabb probaljuk kiildeni, varakoztatni kell, addig még végre nem tudja
hajtani. A program leélldsakor jelezni kell a tobbi felé, hogy kilépett a beszélgetésbal.

Feladat 3:

Eddigi ismereteinket felhasznalva irjunk programot, amelyben a sziild processz beolvassa egy f4;l
tartalmat, majd osztott memoridn keresztiil elkiildi azt a gyereknek. A gyerek processz kiolvassa a
szoveget az osztott memoria szegmensbol, megszamolja hany darab normél karaktert tartalmaz
(nem specidlis karakter, nem irdsjel, nem whitespace, stb.), majd az eredményt elkiildi a sziilének,
ami pedig kiirja azt a képerny0re.



