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1. Bevezetés

Ebben a segédletben olyan szabalyokat foglalunk 6ssze, amelyeket a Java nyelv specifikacidja nem
tartalmaz (de természetesen nem is ellenkezik azzal).

A szabalyok betartasanak célja a Java forraskdd olvashatébba tétele, ami megkonnyiti a kod
megértését. Miért van erre sziikség?

* Egy elkésziilt kod tesztelése gyakran azzal kezd6dik, hogy valaki (aki nem a kodot ir6
programozd) atnézi azt. Ezzel gyakran kisz{irhet6k olyan hibak, hogy bar a kdd miikodik, de
nem pontosan azt csinalja, amit kellene.

* Segiti a kordbban megirt kddrészletek tijra felhasznalasat.

* Segit a kddolas soran bizonyos félreértésekbdl szarmazé szemantikai hibak elkeriilésében.

* Segiti az esetleges hibak kijavitasat, vagy tovabbfejlesztését, amit a gyakorlatban tipikusan
nem is annak a programozonak kell elvégeznie, aki eredetileg a kodot irta. De —
tapasztalatb6l mondom — ha régebben (akar néhany hete ...) elkészitett sajat kodot is tijra
meg kell értenem, ha médositani akarom.

Tekinthetjiik ezeket a szabalyokat egyfajta illemszabalyoknak is — ha valaki olvassa a kodunkat, és
nem latja ezek betartasat, kénnyen a hozzaértésiinket is megkérddjelezheti. Jelsz: amit nem
tiltanak a ,,torvények” (a Java nyelvi specifikacié) még nem biztos, hogy szokés hasznalni.

A gyakorl6 és hazi feladatok elkészitése soran tehat torekedjiink a segédletben leirt szabalyok
betartasara. Egy id6 utan ez szinte automatikuson menni fog.

Megjegyzés:
Az oktatési anyagokban — f6leg az el6adas félidkon — terjedelmi okokbok nem mindig lehet
betartani ezeket az el6irasokat.

2. Elnevezések

2.1. Altalanos szabalyok

Bar a Java nyelv megengedi az UTF-8 kodtabla hasznalatat az elnevezésekben, csak az angol abécé
bettiit és a szamjegyeket (az ASCII kddtabla elemeit), illetve a késébbiekben részletezett esetben az
_ (alahuzas) karaktert alkalmazzuk. Ezzel el6segitjiik a forraskod hordozhatésagat kiilonb6z6
fejlesztési kornyezetek kozott.

Sok karakterkészletben az 1 (kis L betll) és az 1 (egyes szamjegy) konnyen sszetéveszthetd. Példaul
ennek a szovegnek az éppen hasznalt karakterkészlete is ilyen: ,11”. Ezért ezeket ne hasznaljuk
olyan helyen, ahol az félreértésre adhat okot.

Az elnevezések nyelvére nincs megkotés. Ha idegen nyelvet valasztunk, az lehet6leg az angol
legyen, de nem szokatlanok a gyakorlatban a ,,Hunglis” elnevezések sem (példaul ,,isParos” mint
metodusnév).



Fontos, és a programszoveg megértéséhez alapvet6en hozzajarul az, ha az elnevezések az altaluk
megnevezett nyelvi elem jelentésére, tartalmara utalnak. Ezt sokszor t6bb szavas, nem tul rovid
azonositokkal tudjuk elérni. Ne féljiink ezek hasznalatat6l, mert a gépelési munkat altalaban csak az
els6 el6fordulasukkor novelik, a fejlesztéeszkozok kodkiegészité funkcidja altaldban az elsé néhany
karakter begépelése utan felajanlja a megfelel6 azonositét besztrasra, vagy akar automatikusan be
is sztrja azt a szévegbe.

2.2. Csomagnevek

A csomagnevek csupa kisbetlisek legyenek akkor is, ha tébb szdbdl allnak. Ne hasznaljunk
szamjegyeket, sem _ (alahtizas) karaktert.

Példaul:

package oop.elsogyakorlat.elsofeladat

Ne hasznaljunk névtelen csomagot, ha egy egyszerl gyakorl6 feladat akar csak egyetlen osztalyt
igényel is, azt is tegyiik csomagba.

Gyakorl6 feladatok esetén nem gyakori, de ha egy nagyobb fejlesztésen dolgozunk (féleg ha
csapatmunkaban), hasznaljuk ki a ccomagokat az osztalyok csoportositasara. Egy csomagba
logikailag 0sszetartozd, esetleg egy fejleszt6 altal készitett osztalyok legyenek.

2.3. Osztalynevek

Az osztalyokat nagy betlivel kezd6d6, majd kisbetiikkel folytatodo elnevezéssel lassuk el. Ha
osztalynévnek tobb szavas kifejezést hasznalunk, a masodik és tovabbi szavak nagy kezddbetlivel,
de folyamatosan irandok. (Ezt az irdsmodot hivjak angolul ,,UpperCamelCase”-nek.) Ezt a szabalyt
kell alkalmazni az interfészek és a felsorolas tipusok (enum-ok) elnevezésére is.

Példak:

Alkalmazott
ElsoGyakorlatElsoFeladat

Az osztalynevek altalaban fénevek vagy fénévi szerkezetek, hiszen az osztalyok valamilyen
valésagbeli objektumot modelleznek.

Ha az osztalynév olyan roviditést tartalmaz, amit csupa nagybetiivel szoktunk irni, azt is nagy
kezddbetisre kell alakitani.

Példaul:

VideoDvd
HttpOldal



2.4. Metédusnevek, nem konstans adattagok és paraméterek
Az osztalynévvel egyezd szabalyokkal, de kis kezdobetiivel kell az azonositoikat képezni.
Példaul:

adatBeolvasas(...)
fizetesSzamitas(...)
private int szemelyiJovedelemAdo(...)

A metodusok valamilyen feladatot, cselekvést hajtanak végre, tehat logikus elnevezésiik ige, vagy
igei szerkezet.

Az adattagok neve altalaban fénévi jellegii.

2.5. Konstansok

Konstansnak tekintjiik a final mindsitésii adattagokat és a felsorolas tipus mezdit.

A konstansok azonositdit csupa nagybetiivel képezziik. Tobb szavas kifejezés esetén a szavakat _
(alahuzas) karakterrel valasztjuk el.

Példaul:

static final int SORH0SSZ=80;

final int MEGENGEDETT_MAXIMALIS_ERTEK=2000;

static final String FEJLEC = "E1ls6 oszlop\tMasodik oszlop”;
public enum TargyRoviditesek {PROGALAP, OOP, OPRENDSZER};

2.6. Lokalis valtozdék

Elnevezésiikben alapvetden az adattagokra vonatkozo szabalyok érvényesek, és itt is térekedni kell
a ,,beszél6” nevek hasznalatara.

Mivel azonban a lokalis valtozok hataskore korlatozottabb (erre torekedni is kell), ezért az
azonositoik képzésére alkalmazott szabalyokat is lazabban kezelhetjiik. Megengedettek révidebb
azonositok, mint példaul sum, osszeg stb.

Szokasjog alapjan a ciklusvaltozokra hasznalhatjuk akar a megszokott egybetiis i, j, k
azonositokat is, ha a ciklusvaltozénak nincs 6nall6 jelentése, csak a ciklus vezérlésére hasznaljuk.
Ilyenkor ezeket a ciklusvaltozokat a ciklus fejében deklaraljuk, és ne felejtsiik el, hogy a
ciklustoérzson kiviil nem hasznalhat6ak.

Ha egy lokalis valtoz6 azonositdja megegyezik valamelyik adattagéval, elfedi azt (bar
természetesen a this kulcsszé segitségével elérhet6 marad). Mivel azonban ez félreértésekre adhat
okot, lehet6leg kertiljiik.



2.7. Metédus paraméterek

Mivel ezek a metddus lokalis valtozoiként tekinthetdk, az el6z6 pontban leirtak ezekre is
érvényesek, azonban mindig ,,beszél8” azonositot kell valasztanunk.

Néhany (késobb részletezett) esetben az olvashatdsagot noveli, ha a paraméter és valamelyik
adattag azonositoja megegyezik.

3. A forrasfile-ok felépitése

A Java nyelv szabdlyai szerint minden public osztalyt egy kiilon forréasfile-ban kell elhelyezni. A
fajl tartalma az alabbi legyen:

* A készitd nevét tartalmaz6 JavaDoc komment, ha van. Az Eclipse fejlesztékornyezet példaul
general ilyet.

* package utasitas (Nem tartalmazhat sortorést).

* import utasitasok (Nem tartalmazhatnak sortorést).

* public osztalydefinici6 (Megel6zheti egy JavaDoc komment).

* private osztalydefinicié(k) (ha vannak).

A fenti részeket egy iires sorral valasszuk el.

3.1. Az osztaly definicio felépitése

Az osztaly definici6 értelemszer(ien a fejléccel kezdddik. Vele egy sorban, t6le egy helykdzzel
elvalasztva irand6 a kezd6 kapcsos zardjel. Maga az osztaly definici6 tipikusan az alabbi szekciokat
tartalmazhatja, amelyeket egy {ires sorral valasszunk el:

* public adattagok és konstansok (keriilend6!)

* private adattagok

* static private adattagok

* final private adattagok

* inicializalé blokk(ok)

* konstruktor(ok)

» adatelérd metodusok (,,setter — getter ” metodusok)
* public metédusok

* private metodusok

* bels6 osztaly(ok) definiciéi (ha vannak)

Ha t6bb konstruktor, adatelérdé metddus vagy azonos nevii metddus van, azokat egy csoportba kell
rendezni, kozottiik semmiféle mas elem nem lehet.



3.2. A metdodusok felépitése

3.2.1 Sorhossz

Egy sor hossza ne haladja meg a 80 vagy 100 karaktert, hogy minden sor vizszintes gorgetés nélkiil
is olvashato legyen.

3.2.2 Minden utasitas kiillon sorban

Ez a szabaly vonatkozik a lokalis valtozok deklaracioira is.

Ha egy utasitas til hosszii ahhoz, hogy az ajanlott sorhosszba ,,beleférjen”, az utasitast (ha
lehetséges) valamilyen ,,logikus” helyen célszeri megtorni. A folytatosor az kezd6sor alatt plusz
egy behtizassal kezd6djon.

Sokszor a tul hosszu sort elkeriilhetjiik, ha el6tte metédus hivasokat kiemeliink kiilén valtozokba.

3.2.3 Szelekcids és ciklusutasitasok irasmaddja

Alapszabaly, hogy az egyes agakban mindig legyen kapcsos zaréjel par, akkor is, ha csak egy
utasitast tartalmaz, vagy esetleg tires. Ezzel elkeriilhetjiik azt a hibat, hogy ha egy kés6bbi
mobdositas soran tjabb utasitast szirunk be, azzal felboritjuk a szerkezetet.

Az egyes agakban vagy a ciklustoérzsben irt utasitasok egy behtizassal beljebb kezdddjenek.
Példak:
if (feltétel) {

utasitasok

3

if (feltétel) {
utasitasok

} else {
utasitasok

3

if (feltétell) {
utasitasok

} else if (feltétel2) {
utasitasok

} else if (feltétel3) {
utasitasok

} else {
utasitasok

}



for (ciklusfej) {

cuklustorzs
}
while (feltétel) {
cklustorzs
}
do {
utasitasok

} while (feltétel);
Kivétel:

Egy else ag nélkiili if utasitas esetén ha az igaz agban csak egy révid utasitas szerepel, a kapcsos
zarbjelek elhagyhatdk, és az egészet egy sorba kell irni.

Példa:
int i=.;

boolean paros;
if (1 % 2 == 0) paros = true;

3.3. Konstruktorok és ,,setter” metédusok

Szokasos kodolasi stilus, hogy ha egy konstruktor paraméter vagy egy ,,setter” metodus egy adott
adattag beallitasat szolgalja, akkor neve egyezzen az adattagéval. Ilyenkor az adattagra a this
segitségével hivatkozhatunk. Ha a fejleszt6eszkodzzel generaltatjuk ezeket, ezt a stilus kdvetd
eredményt kapunk.

3.4. Tombdeklaracio
A tombét jelz6 [] zarojelpart mindig a tipusnév utan irjuk:

String[] nevsor;
(Es nem String nevsor[] - bar szintaktikailag ez is helyes.)

4. Osszefoglalé példa

A fenti szabalyok alkalmazasat az alabbi egyszer(i osztalydefinicioval szemléltetjiik.



/**
* @author ficsor

*

*/
package osszefoglalopelda;

public class Vizsgazh {
private String hallgatoNeve;
private int pontszam;
private static final int MAXIMALIS_PONTSZAM = 100;

public Vizsgazh(String hallgatoNeve, int pontszam) {
super();
this.hallgatoNeve = hallgatoNeve;
this.pontszam = pontszam;

}

public String getHallgatoNeve() {
return hallgatoNeve;
}

public void setHallgatoNeve(String hallgatoNeve) {
this.hallgatoNeve = hallgatoNeve;
}

public int getPontszam() {
return pontszam;
}

public void setPontszam(int pontszam) {
this.pontszam = pontszam;
}

public static int getMaximalisPontszam() {
return MAXIMALIS PONTSZAM,;
}

@Ooverride
public String toString() {

return "Vizsgazh [hallgatoNeve=" + hallgatoNeve + ", pontszam=" + pontszam + "]";
}

// Eddig ezeket mind generéalta az Eclipse

public boolean megfeleltE() {
return pontszam > MAXIMALIS PONTSZAM /2 ? true : false;

}
public static int maximalisPontszam(Vizsgazh[] zarthelyik) {
int max = -1;
for(Vvizsgazh zh : zarthelyik) {
if (zh.getPontszam() > max) max = zh.getPontszam();
}
return max;
}
/**
* Csak a teszt kedvéért
*/

package osszefoglalopelda;
import java.util.Random;
public class VizsgazhTeszt {
public static void main(String[] args) {
final int letszam = 10;
Vizsgazh[] megirtzhk = new Vizsgazh[letszam];

// hallgatdk neve Belal, Bela2 sthb, pontszam vélelenszerlien generdalva
Random r = new Random();



for (int i=0; i<letszam; i++) {
megirtzhk[i] = new Vizsgazh("Bela" + (i+1),
r.nextInt(Vizsgazh.getMaximalisPontszam() + 1));

}

// Adatok visszairasa
String eredmeny;
for (Vizsgazh zh : megirtzhk) {
eredmeny = zh.getPontszam() > Vizsgazh.getMaximalisPontszam() / 2 ?
"Megfelelt" : "Bukta";
System.out.println(zh + " - " + eredmeny);

}

// Maximdlis pontot elérdk
int maxElertPontszam = Vizsgazh.maximalisPontszam(megirtzhk);
System.out.println("A maximalis pontszam:" + maxElertPontszam +
" Maximalis pontot irtak:");
for (Vizsgazh zh : megirtzhk) {
if (zh.getPontszam() == maxElertPontszam) {
System.out.println(zh);
}

5. Egyéb kddolasi ajanlasok

Ebben a pontban olyan tanacsokat foglalunk 6ssze, amelyek nem formai el6irasok, hanem inkabb a
helyes — és biztonsagos - kodolasi stilust segitik, és sokszor nehezen felderithetd szemantikai
hibéakat kertilhetiink el segitségiikkel.

5.1. Kivételek lekezelése

Ha egy kivételt figyeliink (akar azért mert kotelezo, akar a sajat valasztasunk szerint) soha ne
hagyjuk tiresen a catch blokkot, azaz érdemben kezeljiik le a kivételt. Ha ez a program adott
pontjan nem lehetséges, hasznaljuk a kivétel ,,tovabbdobasanak” lehetGségét. Ha a kivételes
eseményt a program egyaltalan nem tudja kezelni, a futas leallitasa el6tt kapjon a felhasznalo
megfelel6en informativ hibaiizenetet. A programok gyakran készitenek naplofile-t a miikodésiik
soran, ilyenkor ide is megfeleld bejegyzést kell késziteni a futas leallasa el6tt.

5.2. Hivatkozas a statikus elemekre

A statikus (osztaly szint(i) elemekre mindig az osztaly nevével hivatkozzunk. Az els6 objektum
példany létrehozasa elott nem is tehetiink mast. Ha mar van objektum példany, akkor szintaktikailag
lehetséges azzal hivatkozni az osztalyszint(i elemre, de nem hasznos. (A legtobb fejlesztéeszkoz
warning-gal honoralja az ilyen kisérletet.)
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5.3. A finalize metédus hasznalata

A finalize metodus pontos végrehajtasi ideje nem ismert, hiszen azt a szemétgy(ijt6 mechanizmus
hivja meg, amikor tigy dont, hogy megsziinteti az adott objektumot. Ezért hasznalata nehezen
felderithet6 hibakhoz vezethet.

Ha az objektum feleslegessé valasa esetén sziikséges bizonyos miiveleteket elvégezni (példaul fajlt
lezarni, adatbazis kapcsolatot megsziintetni stb) akkor hasznaljunk altalunk megirt, és a sziikséges
helyen és id6ben meghivott metédust. Ennek neve lehet példaul destroy.

5.4. Ne példanyositsunk foléslegesen objektumokat

A példanyositas er6forras igényes miivelet lehet, ezért folosleges példanyok létrehozasa az
er6forrasok pazarlasaval jar. Ez ugyan egy gyakorl6 feladat szint{i programban nem okoz
problémat, de j6,ha gondolunk ra. Példaul egy ciklustérzsben példanyositott objektum a ciklus
minden lefutasakor létrejon, és a ciklustorzs végén megszlinik. Ha szemantikailag lehetséges, az
ilyen példanyositast emeljiik ki a ciklus elé.

5.5. Hasznaljuk az @Override annotaciot

Ha egy 6rokolt metodust akarunk feliildefinidlni, a definicié elé mindig tegyiik ki az @Override
annotaciot (,,megjegyzést”). Ezzel elkeriilhetjiik, hogy véletleniil feliildefinialas helyett fiigyvény
overloadingot hozzunk létre.

Példaul nem véletleniil néz igy ki a generalt toString definiciéja:

@Override
public String toString() { .. }

Ha megprobaljuk az annotacié nélkiil masképp definialni a toString metddust (nem ajanlott, csak a
példa kedvéért):

public String toString(String header) { .. }

akkor nem kapunk semmilyen jelzést, de — szandékunk ellenére — a string konverzi6hoz nem ez a
metddus, hanem az 6rokolt toString fog meghivadni.

Az

@override
public String toString(String header) { .. }

formatum esetén hibajelzést kapunk, mert ez nem szabalyos feliildefinialas.
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6. Felhasznalt forrasok
1. Google Java Style Guide:

https://google.github.io/styleguide/javaguide.html

(Link utoljara ellendrizve 2020. 02. 09.)

2. Joshua Bloch: Hatékony Java
Kiskapu, Budapest, 2008.
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