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UTEMTERV

Hét Eldéadas Tantermi gyakorlat Labor gyakorlat

A szamitogép €s
programozésa. Programozasi
nyelvek. A programkeészités
menete. Algoritmusok és
leirasi modszereik.

Programozasi tételek 1.
(6sszegzés, szamlalas)

Laborrend ismertetése.
Felhasznal6i account
adminisztracio.
Algoritmizalasi feladatok.

A C programozasi nyelv
jellemzdi és szintaktikai
egységeli.

Programozasi tételek II.
(eldontés, kivalasztas)

Algoritmizalasi feladatok.

Operatorok ¢és kifejezések,
tipuskonverzi6. Egyszert ki-
¢s bemeneti fliggvények. A C
program szerkezete; integralt
fejlesztd eszkozok.

Programozasi tételek III.
(szélsoértek kivalasztas)

Ismerkedés a CodeBlocks
fejlesztéd kornyezettel, elsé C
programok.

A C nyelv utasitasai.
Vezérlési szerkezetek C
nyelvi megvalositasa.

Programozasi tételek IV.
(keresés)

Programozasi feladatok az
egyszeri vezérlési
szerkezetek gyakorlasara.

Egydimenzids tombok és
mutatok. Sztringek és kezeld
figgvényeik.

Tombi algoritmusok.
Véletlenszam generalés.

Programozasi feladatok az
egymasba agyazott vezérlési
szerkezetek gyakorldséra.

Fiiggvények,
programtervezési alapelvek.

Struktarak, struktara
tombok. Tipusdefinicio.

Top-down programtervezés.
Euklideszi algoritmus.

Onhivatkoz6 struktarak.

Tombi algoritmusok C
nyelvi megvalositasa.

Egydimenzios tombok
kezelése fiiggvényekkel.

Tarolasi osztalyok. Rekurzio.

Tobb modulos program, sajat
header allomany készitése.

Programozas szamonkérés
Top-down programtervezés

Oktatdsi sziinet

Oktatdsi sziinet

Gyakorlas a ZH-ra



10. Filekezelés. A main fv Zarthelyi dolgozat Struktarak hasznalata.
paraméterei €s visszatérési
értéke. A C fordito és az
eléfeldolgozé szerepe.

11. Kétdimenzios tombok, Kétdimenzios tombok Struktarak hasznalata.
mutatd tombdok, menii algoritmusai, dinamikus
készitése. Fliggvénypointer. memoriahasznalat.

12. Programozasi tételek V. Programozasi tételek VI. Fajlkezelés.
(rendezés) (kivalogatas, szétvalogatas)

13. A C99/C11 szabvany 1j Programozasi tételek VII. Féléves feladat leadasa
elemei. Kodolasi szabvany.  (uni6, metszet, kiilonbség,
SE alapelvek, eszkdzok. Osszefuttatas)

14. Zarthelyi dolgozat potlasa - Programozas szamonkérés

potlasa

Az el6adasokon és gyakorlatokon hazi feladatokat kapnak a hallgaték. Ezek a megszerzett tudas
elmélyitését szolgaljak, elkészitésiiket nem ellendrizziik, de a tananyag részének tekintjik. A
tananyaghoz kapcsol6d6 gyakorlé otthoni feladatok ugyanezt a célt szolgaljdk, és ugyanigy
kezelenddk.

A szamitogépes laborok kapacitasa max. 25 f6. Emiatt a gyakorlati kurzusok atszervezésének jogat
fenntartjuk. Aki a 2. oktatasi hét végéig alairasaval nem igazolja a hazirend megismerését és
elfogadasat, oktatoéi feliigyelettel sem tartézkodhat a tanszéki laborokban!

Ajanlott irodalom:
¢ Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie: A C programozasi nyelv, Az ANSI szerint
szabvanyositott valtozat. Miszaki Kényvkiad6, Budapest, 1996.
e Elektronikus jegyzet: www.iit.uni-miskolc.hu/oktatott-targyak-baksane-varga-erika.html

A targy lezardsanak modja: alairas és vizsga
Félévkozi szamonkérések: zarthelyi dolgozat, programozas szamonkérés, féléves feladat.

Az alairas megszerzésének feltétele:

1. 5 eldadason és a szamonkérés €s a poétlas gyakorlatai kivételével 5 gyakorlaton valo
részvétel.

2. A zarthelyi dolgozat legalabb 50%-os teljesitése.

3. A programozas szdmonkérés gyakorlatvezetd altali elfogadasa.

4. A féléves programozasi feladat sikeres megvédése.
A féléves feladat egy nyilvantartd rendszer elkészitése C-ben. A programot meniib6l
lehessen kezelni. Elvart funkciok: adatok taroldsa fajlban, 0j adat felvitele, keresés, adat
torlése, listazas. A feladatot személyesen kell leadni és meg kell védeni. Fejlesztoi,
felhasznaloi és telepitési dokumentaciot is mellékelni kell.

A vizsga formaja: irasbeli €s szdbeli.
A vizsga menete: vizsgara az a hallgato jelentkezhet, aki megszerezte az alairast.

frasbeli: 1,5 6ras dolgozat. Amennyiben a beugrd teszt eredménye eléri a 6 pontot, az dsszpontszam
alapjan a dolgozat értékelése:



30-38 pont: elégséges (2)
39-47 pont: kdzepes (3)
48-54 pont: j6 (4)

55-60 pont: jeles (5)

Szobeli: Az irasbeli dolgozat min. 50%-os teljesitése esetén a vizsga kotelezd szobelivel

folytatodik. A vizsgajegy a szobeli vizsgan dol el, ahol programozési feladatokat kell
megoldani, szintenként egyet. Az irasbeli dolgozat eredményén legfeljebb 1 jegyet lehet
javitani a szobeli vizsgan, rontani viszont akdrmennyit. Ez azt jelenti, hogy a vizsgajegy az
utolso sikeres program nehézségi szintje. A szamonkért ismeretek szintenként:

2-es szint:

Konstansok és valtozok deklaralasa, inicializalasa.

Elemi adattipusok hasznalata.

Standard I/O konyvtari fiiggvények hivasa, standard header allomanyok beillesztése.
Standard matematikai rutinok hivéasa (math.h).

Kifejezések és operatorok. Operatorok precedencidja, kifejezések kiértékelése.

A C nyelv utasitasai. Vezérlési szerkezetek.

Egydimenzids numerikus tombdk hasznalata.

Fiiggvények.

Alapalgoritmusok: szamlalas, 6sszegzés, sz€élsdérték kivalasztas.

Implicit, explicit tipuskonverzio.

3-as szint: az eddigiek és

Struktara tipus definidlasa, tipusdefinicio. Struktura valtozé deklaralasa. Struktira mint
fliggvény visszatérési érték €s mint fiiggvény argumentum.

Makroszimbolumok hasznalata.

Véletlenszam generator hasznalata.

Egyszeres indirektségii mutatok hasznalata.

Tombi algoritmusok (szamlalas, 6sszegzés, sz€élsdérték kivalasztas, keresés).
Enumeracios adattipus hasznalata.

4-es szint: az eddigiek és

Szoveges adatok, sztringek kezelése. Standard sztringkezeld fliggvények (string.h)
hasznalata.

Struktura pointer deklaralasa. Struktara pointer mint fliggvény visszatérési érték és mint
fliggvény argumentum.

Makroeljarasok készitése, hivasa.

A C program paraméterezése ¢€s visszatérési értékének vizsgalata.

Top-down programtervezés.

Rendezés.

5-0s szint: az eddigiek és

Kétdimenzios tombok, sztringtombok megadasa és argumentumként térténd atadasa.
Struktura tomb definialasa, feltoltése, kezelése.

Dinamikus memoriakezelés.

Tobb modulos program, sajat header allomany készitése.

Rekurzio.

Féjlkezelés.



Altalanos rendelkezések:
Az ME SzMSz 1II. kotet 96§ alapjan a targyakhoz kapcsolédd valamennyi
szamonkérési alkalomndl a nem engedélyezett segédeszkozok hasznalata (puskazas) vagy
mas munkdjanak sajatként torténd feltlintetése (plagizéalds) fegyelmi vétségnek mindsiil,
mely tanulményi szankciokat vagy fegyelmi eljarast von maga utan.
Tanulmanyi szankcié az évkozi szdmonkéréseknél a szamonkérés sikertelen mindsitése. A
szamonkérés ilyen esetekben nem potolhato.
Tanulmanyi szankci6 a vizsgaidészakban a vizsga elégtelen mindsitése, és hogy ismételt
vizsgat a hallgat6 a tanszék altal kijeldlt idopontban, kijelolt vizsgabizottsag elott, szobeli
vizsga formajaban tehet.
A puskazas és/vagy plagizalds tényét a tanszék a hallgatd tanulmanyi ideje alatt
nyilvantartja, és ismételt el6fordulas esetén a ME SzMSz II1. kotet 96§ altal eldirt fegyelmi
eljarast kezdeményez.

Miskolc, 2016. augusztus 29.

Dr. Baksané dr. Varga Erika
targyjegyz0



